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Esta Programacién Didactica incluye todos los elementos contemplados en el articulo 8 de la
Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacioén, Cultura y Deportes, de regulacion de la
organizacioén y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha y
sigue las orientaciones indicadas en la instrucciéon Tercera de la Resolucion de 22/06/2022, de la
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se dictan instrucciones para el curso 2022/2023
en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
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1. INTRODUCCION.

1.1. MARCO NORMATIVO.

El marco normativo de esta Programacion Didactica se basa en el derecho fundamental a la educacion,
recogido en el articulo 27 de la Constitucion Espafola de 1978, y se concreta en la normativa indicada en el
apartado A de la Programacion General Anual (PGA), que se recoge aqui de forma resumida, organizada segun
la jerarquia que marca el articulo 9.3 de la Constitucion Espanola de 1978:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion
(LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

e Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los
alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de
28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11
de enero).

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado
en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacién
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de
agosto).

e Decreto 93/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la composicion, organizacién y
funcionamiento del consejo escolar de centros educativos publicos de ensefianzas no universitarias de Castilla-
La Mancha (DOCM de 24 de agosto).

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulacién
de la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM
de 22 de junio).

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regulan los programas de diversificacién curricular en la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en
Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la elaboracién y ejecucién de los planes de lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha
(DOCM de 9 de septiembre).

e Orden 178/2022, de 14 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la
que se regula la elaboracion del Plan digital de los centros educativos sostenidos con fondos publicos no
universitarios. (DOCM de 22 de septiembre).

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacion en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).
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1.2. CONTEXTUALIZACION.

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion el Proyecto Educativo de centro, documento
programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los objetivos y prioridades en coherencia
con el contexto socioeconémico y con los principios y objetivos recogidos en la legislacién vigente.

El Proyecto Educativo puede consultarse en la web oficial del I.LE.S.O. “Tomas de la Fuente Jurado” de
El Provencio (Cuenca) http://ies-tomasdelafuentejurado.centros.castillalamancha.es/, en el apartado “Nuestro
centro” > “Equipo directivo”, junto con la Programacién General Anual (PGA) y las Normas de Convivencia,
Organizacion y Funcionamiento (NCOF).

1.3. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA Y EDUCACION PLASTICA DEL IESO TOMAS DE LA FUENTE
JURADO.

Profesor/a Especialidad
Juan Francisco Pérez Montero Tecnologia
Eva Rus Martinez Garcia Dibujo

1.4. PUNTO DE PARTIDA DE LA PROGRAMACION DIDACTICA 2024/25.

1.4.1. Propuestas de mejora de la Memoria de Departamento 2023/24.

El curso pasado los resultados finales fueron buenos o aceptables en general. El alumnado suspenso
presentd problemas de absentismo, siendo esta la causa principal de esos suspensos, puesto que, al no venir
a clase, no realizaban las tareas ni hubo posibilidad de que se pusieran al dia (no mostraron nada de interés o
no vinieron casi a clase). Este afio se seguirda motivando al alumnado a trabajar en clase, puesto que es
fundamental para aprobar y esta al alcance de todos, ya que cada proyecto puede adaptarse facilmente a la
diversidad del alumnado.

1.4.2. Resultados de la evaluacion inicial.

La materia de 1° ESO, Proyectos de Artes Plastica y Visuales se imparte en un Unico grupo que aglutina
a alumnado de las dos lineas de 1° ESO. Hay un total de 22 alumnos en un grupo que es muy heterogéneo,
con, aproximadamente un tercio del alumnado, que pone interés en cada proyecto para dar lo mejor de si
mismo, junto a alumnado que, no solo no muestra interés alguno en la materia, sino que incluso llegan a decir
que prefieren hacer las cosas mal. El trabajo en una materia eminentemente practica como es esta, se hace
complicado en estas condiciones.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 2° ESO, hay 3 grupos, uno perteneciente al Proyecto
Bilinglie, que consta de 18 alumnos, de 2° Ay 2° B, con los que suele ser facil trabajar, ya que tienen un buen
nivel académico la mayoria trata de buscar el mejor resultado posible en sus producciones, aunque también
hay una parte del alumnado que parece no tomarse muy en serio la materia o no darle la importancia que
merece. En los otros dos grupos, la materia se imparte en castellano. En cursos anteriores han estado juntos
los alumnos de 2°A y de 2°B, dando lugar a un grupo excesivamente problemético, por eso este curso estan
separados, dando lugar a grupos reducidos donde el trabajo es mucho mas facil y en los que el alumnado
absentista y disruptivo no se hace notar tanto.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 3° ESO hay dos grupos, por un lado, el perteneciente
al Proyecto Bilingiie, con solo 11 alumnos, pero bastante heterogéneo y, por otro lado, el grupo en el que la
materia se imparte en castellano, compuesto por 19 alumnos, que es mucho mas heterogéneo que el del
Proyecto Bilingle y hay algunos alumnos que resultan bastante disruptivos y hacen que el trabajo en el aula
sea mucho mas complicado de lo que deberia ser. Ambos grupos aglutinan a alumnado de 3°A 'y de 3°B.

En Expresion Artistica en 4°ESO, el grupo es pequefio, de 11 alumnos vy, salvo la alumna absentista,
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con muchas ganas de trabajar y de hacer las cosas lo mejor posible.

2. OBJETIVOS.

El articulo 34 de la Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha, indica que los
objetivos del curriculo son:

a) Conseguir el desarrollo integral del alumnado atendiendo a todas las dimensiones de su personalidad,
y el reconocimiento y la practica de los valores civicos y democraticos reconocidos en la Declaracién
Universal de Derechos Humanos, la Constitucion y el Estatuto de Autonomia.

b) Facilitar que el alumnado alcance las competencias necesarias para su desarrollo educativo y
personal.

c) Asegurar la continuidad del proceso de ensefianza y aprendizaje entre las distintas etapas educativas.
d) Promover la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje.

e) Garantizar la implicacion del profesorado como guia del aprendizaje.
2.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA.

El articulo 23 de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, indica los objetivos generales de la etapa, que se concretan y amplian
en el desarrollo normativo en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022 y en el articulo 7 del Decreto 82/2022.

En el articulo 7 del Decreto 82/2022, los objetivos generales de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria se citan como sigue:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar hbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los
derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

Pagina 6 de 50 =




Programacion Didactica de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, Proyectos de Artes Plasticas y Visuales y Expresion Artistica

1°,2°,3°

)

1)

m

y 4° ESO LOMLOE 2024/25 I.LE.S.O. Tomas de la Fuente Jurado

literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a
un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafa, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracién y respeto se extendera también al resto de comunidades autbnomas, en un
contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los
recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia
lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una
economia circular.

) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresidon y representacion, conociendo y valorando las propias
castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.

El objetivo a) contribuye a lograr el desarrollo integral del alumnado en las diferentes dimensiones de

su personalidad lo que conecta con el objetivo a) del articulo 34 de la Ley 7/2010 dedicado a definir los objetivos

del curri

culo.

El objetivo g) conecta con el d) del articulo 34 de la Ley 7/2010, pues promueve la implicacion del

alumno en su propio proceso de aprendizaje.

El objetivo h), en lo que concierne a la lectura, tiene relacion directa con las premisas que establece la

citada Orden 169/2022, de 1 de septiembre, que en su articulo 5.2.b recoge que: “Es responsabilidad de todo
el profesorado la inclusién de los objetivos y contenidos del plan de lectura en sus programaciones de aula
para asegurar la mejora de la competencia lectora, el habito lector y el placer de leer”.
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3. PERFIL DE SALIDA AL TERMINO DE LA ENSENANZA BASICA: COMPETENCIAS CLAVE Y

DESCRIPTORES OPERATIVOS.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es, segun el anexo | del Decreto
82/2022, “la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol
referidos a dicho periodo.” Segun el articulo 11.1 del mismo decreto, “El Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica fija las competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al
finalizar la ensefianza basica.”

Las competencias clave son, segun el articulo 2.c del Decreto 82/2022, los “desempefios que se
consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario
formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacion al sistema educativo
espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea de 22
de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.”

En dicha Recomendacion (publicada en el Diario Oficial de la Unidn Europea de 4 de junio de 2018)
se definen las competencias clave “como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes, en las
que: a) los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan
establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos; b) las capacidades se definen como la
habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos existentes para obtener resultados; c) las actitudes
describen la mentalidad y la disposicién para actuar o reaccionar ante las ideas, las personas o las situaciones.”
Apuntamos que las “capacidades” de la Recomendacion de Recomendacion de 22 de mayo de 2018 coinciden
con las “destrezas” del articulo 2.e del Decreto 82/2022.

Las competencias clave del curriculo son, segun el articulo 11.1 del Decreto 82/2022:

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

b) Competencia plurilingte (CP).

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
d) Competencia digital (CD).

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CC).

g) Competencia emprendedora (CE).

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Segun el anexo | del Decreto 82/2022, “En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave,
se ha definido para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos [...]. Los descriptores operativos
de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual
se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado
de adquisicidon de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.”

Finalmente, las competencias especificas son, segun el articulo 2.c del Decreto 82/2022, los
“‘desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere
de los saberes basicos de cada materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias
0 ambitos y los criterios de evaluacion.” Estan fijadas y divididas en criterios de evaluacién para cada materia
en el anexo Il de dicho Decreto 82/2022.
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4. CARACTERISTICAS GENERALES DE LA MATERIA PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS

Y VISUALES.

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacion secundaria
e imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la sociedad actual. EI alumnado de
Educacién Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacién, experimentacién y expresion, lugares donde
pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas y técnicas artisticas que le permitan buscar
soluciones creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprensién de la importancia
del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este desarrollo de la capacidad creativa, se
atendera el entrenamiento de la motricidad y la percepcion, que son consideradas como habilidades basicas
para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisicion de distintas competencias.

En una sociedad dominada por las imagenes, tanto fijas como en movimiento, es imprescindible apren-
der a valorar sus cualidades expresivas y comunicativas, asi como los medios y espacios en las que se produ-
cen. Entender la importancia de la creacion artistica, ademas de conocer su evolucién a lo largo de la historia
y en las diferentes sociedades y culturas, nos ayuda a comprender mejor sus funciones, cualidades y facilita,
incluso, el autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El reconocimiento de estas formas
de representacion, se canalizaran a través de la experimentacion e interpretacién practica de las obras y téc-
nicas mas representativas, valorando la importancia de la autoria de las obras visuales y audiovisuales, su
registro y los espacios disponibles para su uso.

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la oportunidad de
experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, para asi, ser capaz de comu-
nicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias, especialmente las relacionadas con sus inquietu-
des y entorno més cercano. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y
las herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, a partir de distintas pro-
puestas (STEAM, SHAPE...), complementando y reforzando también los contenidos de las materias del mismo
nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo. Sin motivacién no existe aprendizaje por lo que se
propone una metodologia dinamica y activa, basada en proyectos, que fomentara la participacion de la comu-
nidad educativa y el que los alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la blsqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia nuevas es-
trategias de comunicacién y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado aprende a canalizar sus emocio-
nes, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y las posibles soluciones dadas, enten-
diendo y siguiendo las fases del proceso creativo y las estrategias de blsqueda de ideas. Respecto al proceso
creativo, es especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente, lluvia de ideas,
debates y otras estrategias que permitan analizar y plantear respuestas creativas alternativas; de esta forma,
desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscar soluciones diferentes a un mismo problema.

Esta materia propone una planificacion flexible y dinamica de los saberes basicos para, por un lado,
poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos, ademas
de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son despertar y dinamizar la imaginacién y la
creatividad del alumnado, potenciar la expresién conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos,
asi como favorecer el intercambio de opiniones, a partir del andlisis y reflexion del mundo que nos rodea.
Destaca también la importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto, teniendo en cuenta aspectos
relevantes relacionados con la ecologia, como: la reutilizacién, el reciclaje, la sostenibilidad de los materiales
y recursos usados, entre otros, afiadiendo una reflexién sobre su incidencia en la sensibilidad del destinatario.
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5. PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 1° ESO.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras haber cursado las
materias artisticas de la etapa educativa previa, Educacién Primaria, ya que tiene un caracter integrador, ba-
sado en una metodologia activa y practica, suponiendo, ademas, un avance, debido a su enfoque interdiscipli-
nar y proyectual, que propone una ensefianza contextualizada en un entorno concreto y relacionada con otras
materias o proyectos del centro. En este sentido, la creacion artistica no es el resultado final de un proyecto,
sino el vehiculo para adquirir los aprendizajes y competencias del nivel, junto con estrategias que permitiran
desarrollar también conexiones con los saberes de otras materias.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques, que son los siguientes:

El primer bloque: El proceso creativo. Este bloque hace referencia a todas las fases de realizacion de
un ejercicio o proyecto creativo, destacando la importancia de buscar y crear estrategias creativas adecuadas
a un objetivo y espacios concretos. Este proceso creativo sera desarrollado a lo largo de todo el curso escolar
en las diferentes propuestas didacticas.

El segundo: El arte para entender el mundo. Conocer las finalidades, caracteristicas contextuales, as-
pectos técnicos y expresivos de las creaciones artisticas nos permite entender mejor la sociedad en la que
vivimos, asi como su evolucién desde las primeras representaciones plasticas. Como creaciones artisticas
entendemos cualquier manifestacion creativa, tanto plastica, como audiovisual, publicitaria, de disefio o de
arquitectura, entre otras, procedentes de diferentes culturas, prestando especial atencién al conocimiento y
desarrollo de los movimientos culturales més cercanos.

El tercero: Experimentacion con técnicas artisticas. Este bloque desarrolla las técnicas y medios gra-
fico-plasticos, junto con los audiovisuales, propios de otros lenguajes artisticos, que puedan encajar en el pro-
ceso de un proyecto interdisciplinar artistico. Se recomienda realizar ejercicios basicos de experimentacion con
las diferentes técnicas, con el objetivo de conocer sus cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas
mas complejas, bien de forma individual o en grupo.

El cuarto: La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo. Con este bloque
se pretende relacionar los contenidos propios de la materia con otras disciplinas, como pueden ser las cientifi-
cas, las relacionadas con la ecologia o las humanidades, ademas de llevar a cabo proyectos interdisciplinares
en el entorno del centro. A través de los saberes de este bloque, se promovera la implicacion y participacion
activa en propuestas de la comunidad educativa relacionadas con los proyectos que cada centro tenga esta-
blecidos.

Como en toda produccion humana, se hace necesario tener en cuenta la sostenibilidad, tanto en el uso
de recursos como en la gestion de los residuos que la produccion artistica pudiera generar. De la misma forma,
se tendra en cuenta no solo el uso de materiales y herramientas innovadores, sino también el de nuevos ma-
teriales biodegradables, que respeten la nhormativa actual relativa al respeto y cuidado medioambiental. Trans-
versalmente, se utilizaran las técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas de investigacion o de bus-
gueda, ademas de otras que puedan ser empleadas en la generacién de composiciones; también las emplea-
remos como recurso para registrar graficamente la actividad plastica desarrollada, generando contenido de
rapida difusién para ponerlo en comun con el resto del aula, de la comunidad educativa o con otros agentes
externos.

5.1. SABERES BASICOS DE PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 1° ESO.
Bloque A. El proceso creativo
- Fases del proceso creativo.

- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
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- Estrategias creativas para la resolucion de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual

thinking.

Bloque B. El arte para entender el mundo.

- El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.

- Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movi-

miento.

- El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

Bloque C. Experimentacion con técnicas artisticas.

- Técnicas y medios gréfico-plasticas.

- Técnicas y medios audiovisuales.

- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.

Bloque D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo

- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.

- El proyecto artistico interdisciplinar.

5.2. TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS EN 1° ESO.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales es una materia muy practica, cuyos bloques de saberes
basicos pueden entrelazarse faciimente tanto como dificil es hacer una secuenciacion de dichos saberes.
Puesto que la materia lleva en su nombre la palabra “Proyectos”, sera esta la que nos guie, mas que las
unidades didacticas cerradas. En el siguiente apartado, se indica en una tabla con qué saberes basicos,
competencias especificas, criterios de evaluacion y descriptores se relaciona cada proyecto.

Es una materia de nueva creacion, que se imparte en 1° ESO vy, por ello, es dificil llevar a cabo ya una
secuenciacién del curso completo, por lo que se expondra a grandes rasgos el trabajo por evaluaciones:

» Proyectos para el primer trimestre:

*

Evaluacion inicial: Proyecto “;Como ha sido tu verano?”. Cada alumno realiza varios
dibujos, en forma de vifietas, en los que explica qué ha hecho durante el verano (2-3
sesiones).

Proyecto 1: Reciclaje mediante el collage individual y en grupo (6-8 sesiones). A partir de
materiales como cartulinas reutilizadas y libros de texto antiguos, realizan primero un
collage en grupos de 3 o 4 alumnos, del tamafio de una cartulina de 50x70
aproximadamente y, al acabar este, cada alumno realiza uno en tamafio A4, de forma
individual. Tanto el collage individual como en grupo debe incluir partes dibujadas y
coloreadas por los alumnos.

Proyecto 2: Simetria con nuestros nombres. A partir de un papel con forma de cuadrado,
se dobla por las diagonales hasta conseguir que quede dividido en 8 triangulos
rectangulos. En uno de esos triangulos, cada alumno escribe su nombre, de forma que las
letras se vayan adaptando a la forma del triangulo y lleguen bien hasta los bordes.
Después, hay que ir calcando esas letras en cada triangulo hasta completar todo el
cuadrado, de manera que el nombre, repetido de forma simétrica, forma un dibujo en el
que es dificilmente reconocible.

Proyecto 3: Reciclaje mediante el libro de artista (6-8 sesiones). Empleando libros de texto
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antiguos, cada alumno interviene uno de estos para crear un personaje. Estos libros de
artista van a formar parte de la decoracion de la biblioteca.

Proyecto 4: Elaboracion de decoracidon navidefia e invernal. A partir de cartulinas
recicladas, elaboramos estrellas o copos de nieve con volumen, con los que realizar una
instalacion artistica que, ademas, sirva de decoracién navidefa.

Proyecto 5: Realizacion de las instalaciones artisticas con los libros de artistas en la
biblioteca y de las estrellas con volumen en un espacio del centro aun por decidir (2-3
sesiones).

» Proyectos para el segundo trimestre:

*

Proyecto 6: Uso de diferentes técnicas aplicadas al paisaje. Partiendo de la repeticion de
un mismo paisaje, en cada dibujo aplican una técnica diferente: lapices de colores,
lapicero, rotuladores, témperas... (4-6 sesiones).

Proyecto 7: Imagenes fijas para crear sensacién de movimiento (taumatropo,
folioscopio...) (10-12 sesiones).

Proyecto 8: Conocemos el patrimonio y las manifestaciones artisticas de nuestro entorno
para trabajar sobre ello (8-10 sesiones). Nos centraremos en el cémic, puesto que en la
localidad hay un museo sobre este medio y existen murales relacionados también con el
comic por toda la localidad. Partiendo del conocimiento de este patrimonio local, el
alumnado trabajara posteriormente el comic en clase.

> Tercer trimestre:

*

Proyecto 9: Visual thinking sobre el arte de la Antigiedad. Trabajo en grupo y en
colaboracién con Geografia e Historia donde tendran que fijar lo aprendido sobre el arte
egipcio, griego y romano (6-8 sesiones).

Proyecto 8: Visual thinking en colaboracién con Biologia y Geologia (6-8 sesiones).

Tercer proyecto: Organizamos la exposicion de comics y trabajos de visual thinking (4-6
sesiones).

5.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION DE PROYECTOS DE ARTES PLAS-
TICA Y VISUALES 1° ESO.

La materia Proyectos de Artes Plasticas y Visuales tiene asociadas cinco competencias especificas
que, a su vez, tienen asociados dos o tres criterios de evaluacion cada una:

1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracidon de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y alternativas,
para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

1.1. Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de
proyectos personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adap-
tarlas a la actividad.

1.2. Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la
basqueda de informacién y seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales, ins-
trumentos y recursos necesarios para su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y fle-
xibilidad con todos los compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método efi-
caz para desarrollarlos.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las propuestas culturales y
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creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expre-
siva del ser humano desde sus origenes.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresi-
vidad de los mismos, en obras de arte, utilizando un proceso de andlisis de creaciones represen-
tativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han
producido, considerando la repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion,
usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas,
usando, no solo materiales y herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables,
que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisua-
les adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distin-
tos ejercicios creativos, sus valores expresivos y estéticos.

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de
forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de carécter interdisci-
plinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia
necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion
artistica que exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando atencién a sus caracteristi-
cas y siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o com-
plemente el entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio cir-
cundante.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de un proyecto
conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicién, asi como
aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucién, para obtener una vision global e
integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como
en su desarrollo personal.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y activa,
planteando ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibiciéon de proyectos de centro, eva-
luando no solo las propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idonei-
dad dentro del proceso creativo.

5.4. RELACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y SABERES BASICOS. RUBRICA.

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE
ESPECIFICAS OPERATIVOS EVUALUACION
Bloque A. El proceso creativo.
1 CCL1, CP1, STEM3, CD3,
CPSAA5, CE3, CCEC4

Fases del proceso creativo.

1.1.,1.2.
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Planteamiento de un proyecto CCL1, CP1, STEM1, STEM2,
artistico: necesidades y objetivos. 1.3 STEM3, STEM4, CD2, CD3, 11.,1.2,1.3,,
’ CPSAAS5, CE3, CCEC3, 3.2
CCEC4
e CoL1, CP1, CC1 STEWS, | 1 45 4
. Lo 1,4 CD3, CPSAAS5, CE3, CCEC3, A
Técnicas de pensamiento CCEC4 41.,4.2.
divergente. Visual thinking.
Bloque B. El arte para entender el mundo.
El arte como medio de expresion
a lo largo de la historia.
Reconocimiento de valores
comun!catlvos, art.|st|’cos y CCL3, CD1, CD2, CCEC1,
expresivos en las imagenes fijas y 2 CCEC2 21.,2.2.
en movimiento.
El arte en el entorno mas
cercano: movimientos culturales y
MUuSEeos.
Bloque C. Experimentacion con técnicas artisticas.
Técnicas y medios grafico- CCL1, CP1, STEM1, STEM2,
plasticos. 1.3 STEM3, STEM4, CD2, CD3, 11.,1.2,1.3,,
Técnicas y medios audiovisuales. ’ CPSAAS, CE3, CCEC3, 3.1, 3.2, 3.3.
CCEC4
Experimentacion y aplicacion de CCL1, CCL5, CP1, CC1, 11.1.2.1.3
técnicas en proyectos. 1.3. 4 STEM1, STEM2, STEM3, 3'1" 3'2" 3'3"
T STEM4, CD2, CD3, CPSAAS, ’ "1’1' 4.1,2. -
CE3, CCEC3, CCEC4 R
Bloque D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.
Arte y ciencia.
Arte y naturaleza. Reciclaje, CCL1. CCL5. CP1. STEM3
Trabaios srtisticos para modiar 45 CD3, CPSAAS, CCt, CEt, | 41 4T
) : i CE2, CCEC3, CCEC4 -
espacios escolares. La instalacion
en la escuela.
El proyecto artistico 1.5 CCL1, CP1, STEM3, CD3, 11.,1.2,1.3,,
interdisciplinar. ’ CPSAAS, CE3, CCEC4 5.1.,5.2.
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CRITERIO EXCELENTE BUENO ADECUADO POCO INADECUADO

10-9 8-7 6-5 ADECUADO 21

4-3

1.1. Entender el proceso de Muestra alto Muestra buen Muestra Apenas muestra | No entiende el
creacion artistica en sus grado de grado de adecuado grado | entendimiento proceso de
distintas fases y aplicarlo a entendimiento entendimiento de del proceso de creacion
la produccion de proyectos del proceso de del proceso de entendimiento creacion artistica y
personales y de grupo, creacion creacion del proceso de artistica y no tampoco lo
comprendiendo la artistica y lo artistica y lo creacion llega a aplicarlo | aplica.
necesidad de secuenciar aplica con gran aplica con artistica y lo correctamente.
dichas fases y adaptarlas a interés. interés. aplica.

la actividad.

1.2. Planear y desarrollar un
método de trabajo con una
finalidad concreta,
mostrando iniciativa en la
busqueda de informacién y
seleccionando la adecuada,
junto con los diferentes
materiales, instrumentos y

Transmite alto
grado de
planificacion y
desarrollo de un
método de
trabajo, con
gran iniciativa
en la busqueda

Transmite buen
grado de
planificacion y
desarrollo de un
método de
trabajo, con
buena iniciativa
en la busqueda

Transmite cierto
grado de
planificacion y
desarrollo de un
método de
trabajo, con algo
de iniciativa en
la busqueda de

Transmite un
grado bajo de
planificacion y
desarrollo de un
método de
trabajo, con
poca iniciativa
en la busqueda

No planifica ni
desarrolla un
método de
trabajo ni tiene
iniciativa en la
busqueda de
informacion.

recursos necesarios parasu | de informacion. de informacién. informacion. de informacién.

realizacion.

1.3. Elaborar, de forma Demuestra gran | Demuestra un Demuestra No demuestra No demuestra
responsable, trabajos en actitud de buen grado de tolerancia y suficiente tolerancia ni
equipo, demostrando una tolerancia y tolerancia y flexibilidad con tolerancia y flexibilidad con

actitud de toleranciay
flexibilidad con todos los
compaiieros, valorando,
ademas, el trabajo

flexibilidad con
sus compafieros
enla
elaboracion de

flexibilidad con
sus compafieros
enla
elaboracion de

sus compafieros
en la
elaboracién de
trabajos en

flexibilidad con
sus compafieros
enla
elaboracion de

sus compafieros
enla
elaboracion de
trabajos en

cooperativo como método trabajos en trabajos en equipo. trabajos en equipo.
eficaz para desarrollarlos. equipo. equipo. equipo.

2.1. Reconocer los Muestra gran Muestra un Muestra un Muestra poco Muestra un
principales elementos que conocimiento de | conocimiento conocimiento conocimiento de | conocimiento
configuran los lenguajes los elementos adecuado de los | suficiente de los | los elementos nulo de los

visuales, asi como la
expresividad de los mismos,

que configuran
los lenguajes

elementos que
configuran los

elementos que
configuran los

que configuran
los lenguajes

elementos que
configuran los

en obras de arte, utilizando visuales y su lenguajes lenguajes visuales y su lenguajes
un proceso de andlisis de expresividad. visuales y su visuales y su expresividad. visuales y su
creaciones representativas. expresividad. expresividad. expresividad.
2.2. Interpretar criticamente Muestra gran Muestra Muestra cierta Muestra poca No muestra
imagenes y obras artisticas capacidad de capacidad capacidad de capacidad de capacidad de
dentro de los contextos en interpretacion adecuada de interpretacion interpretacion interpretacion
los que se han producido, critica de interpretacion critica de critica de critica de
considerando la repercusién | imagenes y critica de imagenes y imagenes y imagenes y
qgue tienen sobre las obras artisticas imagenes y obras artisticas obras artisticas obras artisticas
personas y las sociedades. en sus obras artisticas en sus en sus en sus

contextos. en sus contextos. contextos. contextos.

contextos.

3.1. Experimentar con Experimenta en | Experimentaen | Experimentaen | Experimentaen | No experimenta
diferentes técnicas artisticas | un alto grado un grado cierto grado con | un grado bajo con diferentes
y reconocer sus cualidades con diferentes adecuado con diferentes con diferentes técnicas
estéticas y expresivas, técnicas diferentes técnicas técnicas artisticas ni con
usando, no solo materiales y | artisticas y sus técnicas artisticas y sus artisticas y sus sus cualidades
herramientas innovadoras, cualidades artisticas y sus cualidades cualidades estéticas y
sino también materiales estéticas y cualidades estéticas y estéticas y expresivas, ni
biodegradables, que expresivas, estéticas y expresivas, expresivas, con materiales y
respeten la normativa actual | tanto con expresivas, tanto con tanto con herramientas
relativa al respeto y materiales y tanto con materiales y materiales y innovadoras o
preservacion del medio herramientas materiales y herramientas herramientas con materiales
ambiente. innovadoras herramientas innovadoras innovadoras biodegradables.

como con innovadoras como con como con

materiales como con materiales materiales

biodegradables. | materiales biodegradables. | biodegradables.

biodegradables.

3.2. Elaborar producciones y
proyectos artisticos,
utilizando diferentes

Muestra gran
capacidad en la
elaboracion de

Muestra buena
capacidad en la
elaboracion de

Muestra cierta
capacidad en la
elaboracion de

Muestra poca
capacidad en la
elaboracion de

No muestra
capacidad en la
elaboracion de
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técnicas plasticas y

producciones y

producciones y

producciones y

producciones y

producciones y

audiovisuales adaptadas a proyectos proyectos proyectos proyectos proyectos

un objetivo concreto. artisticos con artisticos con artisticos con artisticos con artisticos con
diferentes diferentes diferentes diferentes diferentes
técnicas. técnicas. técnicas. técnicas. técnicas.

3.3. Seleccionar los Es altamente Es muy capaz Es capaz de Es poco capaz No es capaz de

materiales y recursos mas capaz de de seleccionar seleccionar los de seleccionar seleccionar los

adecuados, teniendo en seleccionar los los materialesy | materiales y los materialesy | materiales y

cuenta, al aplicarlos en materiales y recursos mas recursos mas recursos mas recursos mas

distintos ejercicios
creativos, sus valores
expresivos y estéticos.

recursos mas
adecuados en
funcién de sus
valores

adecuados en
funcion de sus
valores
expresivos y

adecuados en
funcioén de sus
valores
expresivos y

adecuados en
funcién de sus
valores
expresivos y

adecuados en
funcién de sus
valores
expresivos y

expresivos y estéticos. estéticos. estéticos. estéticos.
estéticos.
4.1. Analizar el entorno Muestra gran Muestra Muestra Muestra No muestra
fisico y conceptual de un capacidad de capacidad capacidad capacidad capacidad de
espacio concreto y analisis del adecuada de suficiente de insuficiente de analisis del
desarrollar en él una entorno fisico y analisis del analisis del analisis del entorno fisico y

intervencién artistica que
exprese sus ideas,
sentimientos y emociones,

conceptual de
un espacio para
desarrollar una

entorno fisico y
conceptual de
un espacio para

entorno fisico y
conceptual de
un espacio para

entorno fisico y
conceptual de
un espacio para

conceptual de
un espacio para
desarrollar una

prestando atencion a sus intervencion desarrollar una desarrollar una desarrollar una intervencion
caracteristicas y siguiendo artistica. intervencion intervencion intervencion artistica.

las fases del proceso artistica. artistica. artistica.

creativo.

4.2. Aportar ideas y Es muy capaz Es bastante Es capaz de Es poco capaz No aporta ideas
propuestas creativas en el de aportar ideas | capaz de aportar ideas y de aportar ideas | ni propuestas
desarrollo de un proyecto y propuestas aportar ideas y propuestas y propuestas creativas en el
grupal, que modifique o creativas en el propuestas creativas en el creativas en el desarrollo de un

complemente el entorno
mas cercano, planteando
respuestas razonadas y
acordes con el medio
circundante.

desarrollo de un
proyecto grupal
para modificar
completamente
el entorno mas
cercano.

creativas en el
desarrollo de un
proyecto grupal
para modificar
completamente
el entorno mas
cercano.

desarrollo de un
proyecto grupal
para modificar
completamente
el entorno mas
cercano.

desarrollo de un
proyecto grupal
para modificar
completamente
el entorno mas
cercano.

proyecto grupal
para modificar

completamente
el entorno méas
cercano.

5.1. Reconocer la
importancia de la
coordinacion interdisciplinar
en la creacion de proyectos
de centro, participando en
actividades propuestas por

Demuestra gran
reconocimiento
dela
importancia de
la coordinacion
interdisciplinar

Reconoce de
forma adecuada
de la
importancia de
la coordinacion
interdisciplinar

Reconoce parte
dela
importancia de
la coordinacién
interdisciplinar
en la creacion

No reconoce de
forma suficiente
la importancia
dela
coordinacion
interdisciplinar

No reconoce la
importancia de
la coordinacion
interdisciplinar
en la creacion
de proyectos de

los distintos departamentos, | en la creaciéon en la creacion de proyectos de | en la creacion centroy
de forma flexible y activa, de proyectos de | de proyectos de | centroy de proyectos de | actividades
planteando ademas centroy centroy actividades centroy interdepartamen
propuestas creativas. actividades actividades interdepartamen | actividades tales.
interdepartamen | interdepartamen | tales. interdepartamen
tales. tales. tales.
5.2. Colaborar activamente Tiene gran Tiene buena Tiene cierta Tiene No muestra
en el planteamiento, capacidad de capacidad de capacidad de insuficiente capacidad de

desarrollo y exhibiciéon de
proyectos de centro,
evaluando no solo las
propuestas, propias y
ajenas, con propiedad y
respeto, sino también su
idoneidad dentro del
proceso creativo.

colaboracién en
el
planteamiento,
desarrollo y
exhibicion de
proyectos de
centro.

colaboracién en
el
planteamiento,
desarrollo y
exhibicion de
proyectos de
centro.

colaboracién en
el
planteamiento,
desarrollo y
exhibicion de
proyectos de
centro.

capacidad de
colaboracién en
el
planteamiento,
desarrollo y
exhibicion de
proyectos de
centro.

colaboracién en
el
planteamiento,
desarrollo y
exhibicién de
proyectos de
centro.
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6. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un pensamiento que se
concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales
respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad
creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen:
plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales,
herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o
abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes
técnicas que han ido ampliando los registros de la creacién. La llegada de los medios tecnoldgicos ha
contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi
como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo,
resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para
analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace
de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y
profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracién critica de
las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a
través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual
permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas.
Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la
historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.

6.1. SABERES BASICOS DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo «Patrimonio
artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas
destacadas. El segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas
manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos gréafico-plasticos como las
distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y
comunicacion visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los
contextos, las funciones y los formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

En 2° ESO, los saberes basicos a alcanzar seran los siguientes:
Bloque A. Patrimonio artistico y cultural.

-Manifestaciones culturales y artisticas que han sido clave a lo largo de la historia, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: andlisis de sus aspectos formales y de su contexto
histérico, incorporando ademas la perspectiva de género

- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno.
Bloque B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en
el plano y en el espacio.
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Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de la representacion de las tres dimensiones en el plano.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
- Introduccion a la geometria plana. Formas poligonales

- El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en Disefo.

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introducciéon a las diferentes caracteristicas del
cémic.

- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

En 3° ESO, los saberes basicos a alcanzar seran los siguientes:
Bloque A. Patrimonio artistico y cultural.
- Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertene-
cientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

Bloque B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.
- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
- La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

Bloque C. Expresién artisticay grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en disefio y sus caracteristicas funcionales y expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el disefio y sus carac-
teristicas funcionales y expresivas.

- Geometria Plana. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacién en el Disefio.

- Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los Sistemas de representacion.
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Bloque D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual

- Imégenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

- Laimagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas de la
fotografia, el cine, la animacién, nuevos formatos digitales.

- Edicion Digital de la Imagen fija y en movimiento

6.2. TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS EN 2° ESO.

Los proyectos o situaciones de aprendizaje que para este curso seran los siguientes (aunque estan
sujetos a modificaciones a lo largo de todo el curso):

>

Proyectos para el primer trimestre:

*

Proyecto 1 y evaluacion inicial: Disefio mi propio logotipo y lo presento a la clase (4-6
sesiones).

Proyecto 2: Funciones de las imagenes. Creamos imagenes en grupo con diferentes
funciones: expresiva, exhortativa, estética e imagen noticia (6-8 sesiones).

Proyecto 3: Triangulo cromatico para conocer los colores primarios, secundarios y sus
mezclas (2-3 sesiones).

Proyecto 4: Punto, linea, forma y textura: Composicidon de un paisaje a base de puntos y
lineas con rotuladores. Collage a partir de formas de colores y texturas obtenidas mediante
frottage.

Proyectos para el segundo trimestre:

*

Proyecto 4: Punto, linea y plano en composiciones modulares a lapiz, rotuladores vy
acuarelas (4-6 sesiones).

Proyecto 5: Trazados geométricos basicos y realizacion de una estrella a partir de la
mediatriz del segmento y la bisectriz del angulo. Volumen en el plano, lamina de vistas
diédricas a partir de una figura en perspectiva y viceversa. Disefio de una ciudad sobre
una plantilla de perspectiva isométrica (10-12 sesiones).

Proyecto 6: Fotografia, angulacién, geometria y ritmo. Realizacién de fotografias en angulo
normal, picado y contrapicado. Realizacion de fotografias en las que se pueda ver ritmo y
geometria. En ambos casos, tendran que traer el teléfono mévil o una camara digital, para
realizar fotografias en el instituto y por la localidad (4-6 sesiones).

Proyectos para el tercer trimestre:

*

Proyecto 7: Edicidén de videos sobre nuestros pueblos. Realizacion de un video, en parejas
o trios, con los lugares mas embleméticos de los pueblos de procedencia del alumnado
(4-6 sesiones).

Proyecto 8: El trabajo en tres dimensiones. Partiendo de papeles y cartulinas, que tienen
dos dimensiones, hay que crear una composicion en relieve (4-6 sesiones).

6.3. TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS EN 3° ESO.

Los proyectos o situaciones de aprendizaje que para este curso seran los siguientes (aunque estan
sujetos a modificaciones a lo largo de todo el curso):
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» Proyectos para el primer trimestre:

*

Proyecto 1y evaluacion inicial: Elementos graficos para la creacion de imagenes. Técnicas
secas y humedas. Autorretrato a partir de una fotografia realizada en clase en el que,
ademas de utilizar varios tipos de técnicas pictéricas y de dibujo, tienen que realizar un
fondo con diversas texturas visuales (6-8) sesiones).

Proyecto 2: La composicion visual y los principios perceptivos y el claroscuro (8-10
sesiones). Encajado de un bodegén que, posteriormente, se coloreara con lapices de
colores empleando la técnica del claroscuro para resaltar el contraste entre luces y
sombras que da volumen a las formas.

Proyecto 3: Disefio de una escultura de geometria abstracta en perspectiva teniendo en
cuenta las vanguardias de la primera mitad del XX. Proyecto en dos partes, en la primera,
bocetos y realizacion de las vistas principales de la figura a tamafio real, suponiendo que
procede de un bloque de madera con unas dimensiones de 20cm de altura'y 10 de anchura
y profundidad (4-6 sesiones).

Proyecto 4: Segunda parte del proyecto anterior en la que, a partir de las vistas, realizan
el dibujo en perspectiva isométrica, aplicando el color de forma que se acentle la
sensacion de volumen (4-6 sesiones)

» Proyectos para el segundo trimestre:

*

Proyecto 5: Enlaces y tangencias. Ejercicios de tangencias basicas, dvalo, ovoide y espiral.
Disefio de un logotipo a partir de curvas técnicas y enlaces (8-10 sesiones).

Proyecto 6: La imagen instantanea. Fotografias del patrimonio de las localidades del
alumnado y edicidn de estas fotos en distintos grados, desde ligeras mejoras de los valores
de estas a la transformacion de la imagen inicial en otra imagen totalmente diferente (2-4
sesiones).

Proyecto 7: Damos a conocer nuestro patrimonio. Presentaciones a partir de las imagenes
del proyecto anterior. El alumnado trabaja agrupado dependiendo de su localidad de origen
y realizan una presentacion colaborativa con fotos y videos de sus pueblos (4-6 sesiones).

» Proyecto 6: Proyectos para el tercer trimestre:

*

Proyecto 8: Representacion del patrimonio local con diversas técnicas. Partiendo de una
de las imagenes editadas del proyecto 6, cada alumno realiza una interpretacién en su
bloc de dibujo, empleando diferentes técnicas (6-8 sesiones).

Proyecto 9: La figura humana a lo largo de la historia del arte y en la actualidad. Visionado
de obras de arte desde la prehistoria hasta el arte contemporaneo. Trabajo en grupos de
3 0 4 personas, en el que parten de varias obras de arte de diversas épocas y las ponen
en contraposicion de la imagen del cuerpo humano que hay en redes sociales, dando lugar
a una composicion plastica (6-8 sesiones).

6.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION DE EDUCACION PLASTICA, VI-
SUAL Y AUDIOVISUAL.

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tiene asociadas ocho competencias especificas
que, a su vez, tienen asociados dos o tres criterios de evaluacion cada una:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifes-
taciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los
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valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesi-
dad de su proteccion y conservacion.

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades
y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una pers-
pectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conoci-
miento y el analisis guiado de obras de arte.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereoti-
pos.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la di-
versidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a
su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, com-
partiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente genera-
dora de ideas y respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus dis-
tintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tec-
nolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacién y la busqueda de
informacion.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones cultu-
rales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorpordndolas creativamente en las
producciones propias.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

5.1. Expresar y materializar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
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5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales o audiovisuales, individuales o co-
lectivas, justificando y enriqueciendo el proceso y pensamiento creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad en los procesos, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singula-
ridades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de produc-
ciones propias, mostrando una vision personal.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incor-
porando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y he-
rramientas.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién
y alas caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo per-
sonal.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, ar-
gumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y recursos que tienen los
lenguajes visuales y audiovisuales, organizando y desarrollando, de manera logica y colabora-
tiva, las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifes-
taciones artisticas visuales o audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, recono-
ciendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Las competencias especificas son, segun el articulo 2.c del Decreto 82/2022, los “desempefios que el
alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos
de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una
parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios
de evaluacion.” Estan fijadas en el anexo Il de dicho Decreto 82/2022.

6.5. RELACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y SABERES BASICOS. RUBRICA.

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE

ESPECIFICAS OPERATIVOS EVUALUACION
Bloque A. Patrimonio artistico y cultural

Los géneros artisticos a lo largo de 1.2 CCL1, CPSAA3, CC1,

la historia del arte. ’ CC2,CC3, CCEC1, CCEC3

UoToy ZoTay 225
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Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacion
con el contexto histarico.

1,2,6

Las formas geométricas en el arte y
en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA3, CC1, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC3

Vol Vg Z2Tox
2.2,6.1.,6.2.

11.,2.2, 6.2,

Bloque B. Elementos formale

s de laimagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEMS, CD1, CD2, CD5,

La percepcion visual. Introduccién a il CPSAA4, CC1 CC3, Shily €2 (ol

los principios perceptivos, elementos CCEC2, CCEC4

y factores.

La composicion. Conceptos de CCL1, CCL2, CCL3,

equilibrio, proporcion y ritmo STEMS3, CD1, CD2, CD3, 31..3.2. 51

aplicados a la organizacién de 3,57 CD5, CPSAA3, CPSAA4, ’ 5"2 ’ 7"1 Y

formas en el plano y en el espacio. CC1 CC3,CCEC2, CCEC3, e
CCEC4

Espacio y volumen. La luz como ele- CCL1, CCL2, CCL3,

mento formal y expresivo. 3,7 STEM3, CD1, CD2, CD5, 3.1.,3.2., 7.1.

CPSAA4, CC1 CC3,
CCEC2, CCEC4

Bloque C. Expresion artisticay grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de ope-
raciones plasticas: reproducir, aislar,

CCL1, CCL2, STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAA4,

transformar y asociar. e CPSAAS, CC3, CE3, LR
CCEC3, CCEC4
Factores y etapas del proceso crea- CCL1, CCL2, CD1, CD2,
tivo: eleccién de materiales y técni- CD3, STEM1, STEMS3, 41.,841.,8.2.,
cas, realizacion de bocetos. H CPSAA3, CPSAAS, CE3, 8.3,
CC3, CCEC2, CCEC4
Técnicas basicas de expresion gra-
fico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso
en disefio y sus caracteristicas fun- CCL2, CD1, CD2, STEM1,
cionales y expresivas. 45 STEM3, CD3, CPSAA3, 41.,4.2.,51.,
— = = = ’ CPSAA4, CC3, CCEC2, 5.2,
Técnicas basicas de expresion gra- CCEC3, CCEC4
fico-plastica en tres dimensiones. Su
uso en el disefio y sus caracteristicas
funcionales y expresivas.
Geometria Plana. Curvas técnicas y
enlaces. Aplicacién en el Disefio.
CCL2, CD3, CPSAAS3,
Representacion de las tres dimensio- 57 CPSAA4, CC3, CCEC3, 5.1.,5.2.,71.
nes en el plano. Introduccion a los CCEC4
Sistemas de representacion.
Bloque D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual
Imagenes visuales y audiovisuales: CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
lectura Yy analisis. CDZs CD3! CD5, STEM1! 41..4.2.. 71.
4,7,8 STEMS3, CD1, CD2, CD5, 8.1.,, 8.2.,, 8.3.,

CPSAA3, CPSAAS5, CE3,

CC3, CCEC2, CC1, CCEC4
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La imagen a través de los medios de CCL1, CCL2, CCL3,
comunicacion y las redes sociales. 7.8 STEM3, CD1, CD2, CD3, 71.,81.,8.2.,
’ CPSAA3, CPSAAS5, CE3, 8.3.
CD5, CC1, CC3, CCEC4
Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucidn. Introduccién a las diferen- CCL1, CCL2, CCL3,
tes caracteristicas de la fotografia, el 37 STEM3, CD1, CD2, CD5, 31.3.2. 7.
cine, la animacién, nuevos formatos ’ CPSAA4, CC1, CC3, ’ ’
digitales. GEsE
Edicion Digital de la imagen fijay en CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
movimiento. CD2, CD3, CD5, STEM1, 4.1.4.2. 71
4,7,8 STEMS3, CD1, CD2, CD5, 8.1, 8 2" 83,
CPSAA3, CPSAAS5, CE3, Thm e
CC3, CCEC2, CC1, CCEC4
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CRITERIO EXCELENTE BUENO ADECUADO POCO INADECUADO

10-9 8-7 6-5 ADECUADO |21

4-3

1.1. RECONOCER los factores Muestra alto Muestra buen Muestra Apenas Desconocimie
histdricos y sociales que grado de grado de adecuado grado | muestra nto sobre las
rodean las producciones conocimiento conocimiento de conocimiento | conocimiento producciones
plasticas, visuales y sobre las sobre las sobre las sobre las plasticas y no
audiovisuales mas relevantes, producciones producciones producciones producciones muestra
asi como su funcién y finalidad, | plasticas, con plasticas con plasticas con plasticas y interés ni
describiendo sus graninterésy | bueninterésy | graninterésy poco interésy | respeto
particularidades y su papel respeto. respeto. respeto. respeto.
como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva
de género.
1.2. VALORAR LA Transmite alto | Transmite Transmite Transmite leve | No conoce
IMPORTANCIA de la grado de buen adecuado conocimiento obras de arte

conservacion, preservacion y
difusion del patrimonio cultural
y artistico a través del

conocimiento
del patrimonio
cultural

conocimiento
del patrimonio
cultural

conocimiento
del patrimonio
cultural

del patrimonio
cultural
analizando

conocimiento y el analisis analizando analizando analizando obras de arte

guiado de obras de arte. obras de arte obras de arte obras de arte

2.1. Explicar, de forma Expone Expone Expone Le cuesta No expone el
razonada, la importancia del coherentement | adecuadament | suficientemente | exponer el proceso
proceso que media entre la e el proceso e el proceso el proceso proceso artistico ni
realidad, el imaginario y la artistico sin artistico sin artistico sin artistico muestra
produccion, superando estereotiposy | estereotiposy | muchos respeto
estereotipos y mostrando un con gran con respeto estereotipos y

comportamiento respetuoso respeto con respeto

con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, Analiza Analiza Analiza Le cuesta No analiza
diversas producciones coherentement | adecuadament | suficientemente | analizary producciones
artisticas, incluidas las propias | e y coninterés | ey coninterés | y con algo de poner interés artisticas.
y las de sus iguales, diversas diversas interés diversas | en diversas

desarrollando con interés una producciones producciones producciones producciones

mirada estética hacia el mundo | artisticas artisticas artisticas artisticas

y respetando la diversidad de propias y de propias y de propias y de sus

las expresiones culturales. sus iguales. sus iguales. iguales.

3.1. SELECCIONAR Yy Selecciona'y Selecciona 'y Selecciona'y Apenas No selecciona
DESCRIBIR propuestas describe describe describe selecciona y ni describe
plasticas, visuales y correctamente | adecuadament | suficientemente | describe otras
audiovisuales de diversos tipos | otras e otras otras propuestas | insuficienteme | propuestas
y épocas, analizandolas con propuestas propuestas plasticas nte otras plasticas
curiosidad y respeto desde una | plasticas plasticas propuestas

perspectiva de género, e plasticas

incorporandolas a su cultura

personal y su imaginario

propio.

3.2. Argumentar el DISFRUTE Muestra alto Muestra gran Muestra algo de | Muestra poco No muestra
producido por la recepcién del grado de disfrute y disfrute y disfrute y poco | disfrute ni
arte en todas sus formas y disfrute y respeto respeto respeto respeto
vertientes, COMPARTIENDO respeto

con respeto impresiones y

emociones y expresando la

opinion personal de forma

abierta.

4.1. RECONOCER los rasgos Estudia el Estudia el Tiene en cuenta | Apenas tiene No tiene en
particulares de diversas procesoy proceso y el proceso y en cuenta el cuenta el
técnicas y lenguajes artisticos, resultado de resultado de resultado de proceso y proceso ni
asi como sus distintos diferentes diferentes diferentes resultado de resultado
procesos y resultados en técnicas y técnicas y técnicas y diferentes

funcion de los contextos lenguajes lenguajes lenguajes técnicas y

sociales, historicos, artisticos con artisticos con artisticos lenguajes

geograficos y tecnoldgicos, gran interés interés artisticos

buscando y analizando la
informacioén con interés y
eficacia.
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4.2. ANALIZAR de forma guiada | Relaciona e Relaciona e Relaciona e Apenas No tiene en
las especificidades de los incorpora incorpora el incorpora el incorpora el cuenta los
lenguajes de diferentes notablemente lenguaje lenguaje lenguaje lenguajes
producciones culturales y el lenguaje artistico con artistico en las artistico en las | artisticos en
artisticas, estableciendo artistico con creatividad en | producciones producciones sus
conexiones entre ellas e gran las propias propias producciones
INCORPORANDOLAS creatividad en | producciones
creativamente en las las propias
producciones propias. producciones

propias
5.1. EXPRESAR ideas y senti- Experimenta Experimenta Experimenta Apenas No
mientos en diferentes produc- con gran con algunas suficientes experimenta experimenta
ciones plasticas, visuales y au- | diversidad de herramientas, herramientas, herramientas, suficientes
diovisuales, a través de la EX- herramientas, | técnicasy técnicas y técnicas y herramientas,
PERIMENTACION con diversas | técnicasy soportes. soportes. soportes. técnicas y
herramientas, técnicas y sopor- | soportes. Desarrolla una | Desarrolla Logro limite de | soportes.
tes, desarrollando la capacidad | Desarrolla una | adecuada suficiente la capacidad No desarrolla
de comunicacién y la reflexion gran capacidad de capacidad de de capacidad
critica. capacidad de comunicacion comunicaciony | comunicacion alguna de

comunicacion | y reflexion reflexion critica. | y reflexion comunicacion

y reflexion critica. critica. y reflexion

critica. critica.
5.2. REALIZAR diferentes tipos Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo No termina No lleva a
de producciones artisticas indi- | notablemente adecuadament | producciones producciones cabo
viduales o colectivas, justifi- producciones e con iniciativa, y y muestra producciones
cando el proceso creativo, mos- | con gran producciones técnicas y poca iniciativa | y sin iniciativa.
trando iniciativa y autocon- iniciativa, y con iniciativa, procedimientos
fianza, integrando racionalidad, | técnicasy y técnicas y acordes al
empatia y sensibilidad, y selec- | procedimiento | procedimiento | proposito
cionando las técnicas y los so- | s acordes al s acordes al
portes adecuados al propésito. | propésito proposito
6.1. EXPLICAR su pertenencia a | Analiza Analiza Analiza Analiza muy No analiza las
un contexto cultural concreto, a | correctamente | adecuadament | suficientemente | levemente las producciones
través del ANALISIS de los las e las las producciones culturales y
aspectos formales y de los producciones producciones producciones culturales y artisticas
factores sociales que culturales y culturales y culturales y artisticas
determinan diversas artisticas artisticas artisticas
producciones culturales y
artisticas actuales.
6.2. UTILIZAR CREATIVAMENTE | Elabora con Elabora con Elabora simples | Elabora con No muestra
referencias culturales y gran calidad coherencia producciones poco interés interés en la
artisticas del entorno en la producciones producciones propias producciones elaboracion de
elaboracion de producciones propias, propias, propias producciones
propias, mostrando una vision mostrando una | mostrando una propias
personal. visién personal | vision personal

de dichas de dichas

referencias referencias

con interés
7.1. REALIZAR un proyecto Experimenta Experimenta Experimenta Experimenta No pone en
artistico, con creatividad y de con calidad y con cierta con algunas con algunas practica
forma consciente, ajustandose creatividad originalidad técnicas técnicas apenas
al objetivo propuesto, con distintas con distintas visuales o visuales o técnicas
experimentando con distintas técnicas técnicas audiovisuales en | audiovisuales visuales ni
técnicas visuales o visuales o visuales o la generacidon de | enla audiovisuales
audiovisuales en la generaciéon | audiovisuales | audiovisuales | mensajes,y generacion de | ni utiliza
de mensajes propios, y enla en la utiliza lenguajes, | mensajes, y correctamente
mostrando iniciativa en el generacién de | generacion de | materiales, utiliza materiales,
empleo de lenguajes, mensajes mensajes soportes y lenguajes, soportes ni
materiales, soportes y propios, y propios, y herramientas materiales, herramientas
herramientas. muestra gran muestra soportes y

iniciativa en el | iniciativa en el herramientas

empleo de empleo de

lenguajes, lenguajes,

materiales, materiales,

soportes y soportes y

herramientas.

herramientas.
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8.1. RECONOCER los diferentes | Analiza con Analiza con Analiza de Le cuesta No analiza de
usos y funciones de las gran interés la | interés la manera simple analizar de manera simple
producciones y finalidad de las | finalidad de las | la finalidad de manera simple | la finalidad de
manifestaciones artisticas, producciones producciones las la finalidad de | las
argumentando de forma artisticas artisticas producciones las producciones
individual o colectiva sus artisticas producciones artisticas
conclusiones acerca de las artisticas

oportunidades que pueden

generar, con una actitud abierta

y con interés por conocer su

importancia en la sociedad.

8.2. DESARROLLAR Organiza y Organiza y Organiza 'y Le cuesta No organiza ni
producciones y desarrolla desarrolla desarrolla organizary desarrolla
manifestaciones artisticas con correctamente | adecuadament | suficientemente | llevar a cabo producciones
una intencién previa, de forma las diferentes e las las diferentes todas las artisticas con
individual o colectiva, etapas en las diferentes etapas y etapas de una | intencion
organizando y desarrollando producciones etapas en las considera en las | produccion alguna

las diferentes etapas y artisticas producciones producciones artistica

considerando las artisticas artisticas

caracteristicas del publico

destinatario.

8.3. EXPONER los procesos de Expone Expone Expone Le cuesta No expone el
elaboracidn y el resultado final correctamente | adecuadament | suficientemente | exponer el proceso

de producciones y manifesta- el proceso e el proceso el proceso proceso llevado a cabo

ciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, re-
conociendo los errores, bus-
cando las soluciones y las es-
trategias méas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

llevado a cabo
en su
produccion
artistica y
muestra un
alto grado de
consecucion
de las
instrucciones
propuestas
inicialmente.

llevado a cabo
en su
produccién
artistica 'y
muestra
adecuado
grado de
consecucion
de las
instrucciones
propuestas
inicialmente.

llevado a cabo
en su
produccion
artisticay
muestra un
buen grado de
consecucion de
las instrucciones
propuestas
inicialmente.

llevado a cabo
en su
produccion
artistica y
muestra bajo
grado de
consecucion
de las
instrucciones
propuestas
inicialmente.

ensu
produccién
artisticay
apenas
consigue
cumplir las
instrucciones
propuestas
inicialmente.
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7. EXPRESION ARTISTICA 4° ESO

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien en un mismo
pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicion de las competencias que han venido
desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca dotar
al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion
artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar
una vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el
fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluaciéon de los procesos de creacion, de las
experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos
ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucién de
problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la reinversion de los aprendizajes en situaciones
analogas o en otros contextos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a
los que se anaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse
simultaneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la
creacion de producciones artisticas, la ultima de ellas requiere de la activacion de las tres primeras, es decir,
de la observacion y valoracion critica de producciones artisticas, y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas
grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicion de las competencias especificas,
deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresion creativa del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las obligaciones, a la
cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la autodisciplina,
ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando
la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite
participar en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacién de producciones personales.

7.1. SABERES BASICOS DE EXPRESION ARTISTICA.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos. Estos
se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas gréafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas
artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a
sus propdsitos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite
profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la
prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacion ambiental del alumnado.

A. Técnicas grafico-plasticas.

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

— Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.
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— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
histdrico.

— Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
— Grafiti y pintura mural.
— Técnicas basicas de creacion de volumenes.

— El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los residuos.

— Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacién. La imagen
secuenciada.

— Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los residuos.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

— El proceso de creacién. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacién y evaluacién colectiva).

— Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

— Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
— Técnicas basicas de animacion.

— Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

7.2. TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS EN EXPRESION ARTISTICA.
» Proyectos para el primer trimestre:

¢ Proyecto 1y evaluacion inicial: Elementos graficos para la creacion de imagenes. Disefio
de un logotipo propio (6-8) sesiones).

¢ Proyecto 2: Técnicas de grabado y estampacion. Lindleo, collagraph, monotipo... (12-15
sesiones)

¢ Proyecto 3: Volumen y reciclaje. La escultura y el ensamblaje a partir de materiales
reciclados (8-10 sesiones).
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» Proyectos para el segundo trimestre:

¢ Proyecto 4: Principios perceptivos, color y composicién. Realizacion de una obra plastica
teniendo en cuenta al menos un principio perceptivo (6-8 sesiones).

¢ Proyecto 5: Técnicas gréfico-plasticas en los diferentes campos del disefio (8-10
sesiones).

¢ Proyecto 6: Imagen fija y técnicas fotograficas experimentales (6-8 sesiones).
» Proyectos para el tercer trimestre:
¢ Proyecto 7: Fotografia digital y fotomontaje. (6-8 sesiones)

¢ Proyecto 8: Imagen en movimiento: animacion, publicidad y videoarte (10-12 sesiones)

7.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION EN EXPRESION ARTISTICA.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacidon y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucidn y sobre su relacién con los del presente.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas gréfico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intenciéon expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa,
las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefo
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y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas
del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencidn y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun
y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados

y los logros alcanzados.

7.4. RELACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y SABERES BASICOS. RUBRICA.

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE
ESPECIFICAS OPERATIVOS EVUALUACION
Bloque A. Técnicas grafico-plasticas
Los efectos del gesto y del 1.1,1.2, 21,
instrumento: herramientas, 2.2,31,3.2,
medios y soportes. Cualidades 4.1,4.2
plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: 11,1.2, 2.1,
técnicas secas y humedas. 2.2,3.1,4.1,4.2
Técnicas mixtas y alternativas de 11,1.2, 2.1,
las vanguardias artisticas. 2.2,3.1,4.1,4.2
Posibilidades expresivas y
contexto historico.
Técnicas de estampacion. 11,1.2, 2.1,
Procedimientos directos, aditivos, CD2, CD3,CD5, CCL1,CCL2, | 2.2,3.1,4.1,4.2
sustractivos y mixtos. CCL3, CP3, CPSAA1,
1.2 3.4 CPSAA3, CPSAAS5, CC1,
Grafiti y pintura mural. T CC2,CC3,CCEC1, CCEC2, 1.1,1.2, 21,
CCEC3,CCEC4,CE1,CE3, | 2.2,31,41,4.2
Técnicas basicas de creacion de STEM3 1.1,1.2, 21,
volumenes. 2.2,31,41,4.2
El arte del reciclaje. Consumo 1.1,1.2, 21,
responsable. Productos 22,31,41,4.2
ecolégicos, sostenibles e
innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.
Seguridad, toxicidad e impacto 1.2,21, 2.2,
medioambiental de los diferentes 31,41,4.2
materiales artisticos. Prevencion
y gestion responsable de los
residuos.
Ejemplos de aplicacién de CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, 11,1.2, 31
técnicas grafico-plasticas en CD3, CD5, CPSAA1,
diferentes manifestaciones 1,3 CPSAA3, CC1, CCEC1,
artisticas y en el ambito del CCEC2, CCEC3, CCECA4.
diseno.
Bloque B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
Elementos y principios basicos CCL1, CCL2, CCL3, STEMS,
del lenguaje visual y de la CP3, CD1, CD2, CD3, 11.1.2. 2.1
percepcion. Color y composicion. 1,2,4 CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, 2' 2’ 4' 1’ 4' 2’
CC1, CC3 CE1, CE3, CCEC1, T
CCEC2, CCEC3, CCECA4.
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Narrativa de la imagen fija:

encuadre y planificacién, puntos 34 3.1,3.2,41,
de vista y angulacién. La imagen ’ 42,43
secuenciada.
Fotografia analégica: camara CCL1, STEM3, CD2, CD3,
oscura. Fotografia sin camara CD5, CPSAA1, CPSAA3,
(fotogramas). Técnicas 3,4 CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3,
fotograficas experimentales: CCECA4.
cian%tipia o] an’g)tipia. 3.1,32,41,4.2
Fotografia digital. EI fotomontaje
digital y tradicional. 3,4
Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes CCL1, STEM3, CD2, CD3,
materiales artisticos. Prevencion y 2 4 CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, 21.2.2 41
gestién responsable de los resi- , CC1, CC3 CE1, CE3, CCEC3, T
duos. CCECA4.
Narrativa audiovisual: fotograma, CCL1, CCL2, CCL3, STEMS3,
secuencia, escena, toma, plano y CD1, CD2, CD3, CPSAA1, 11.1.2. 4.1
montaje. El guion y el storyboard. 1,4 CPSAA3, CPSAAS, CC1, i_z 4_3 ,
CE1, CE3, CCEC1, CCEC2, ’
CCEC3, CCEC4.
El proceso de creacion. Realiza- CCL1, STEM3, CD3,
cién y seguimiento: guion o pro- CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS,
yecto, presentacion final y evalua- 4 CE1, CE3, CCEC3, CCEC4. 41,4243
cion (autorreflexion, autoevalua-
cion y evaluacion colectiva).
Publicidad: recursos formales, lin- CCL2, CCL3, CP3, CD1,
gliisticos y persuasivos. Estereoti- CD2, CD3, CDS5, CPSAAf1,
pos y sociedad de consumo. El se- CPSAA3, CC1, CCECH,
xismo y los canones corporales y 1,3 CCEC2, CCEC3, CCEC4. 1.1,1.2, 3.1
sexuales en los medios de comu-
nicacion.
Campos y ramas del disefio: gra- CCL1, CCL2, CCL3, STEM3,
fico, de producto, de moda, de in- 124 CPSC,;F:G?‘I, %%g::?gggAAs 11,12, 21,
teriores, escenografia CC1, CC3 CE1, CE3, COECT, 2.2,41,4.2,4.3
CCEC2, CCEC3, CCECA4.
Técnicas basicas de animacion. CCL1, STEM3, CC1, CC3,
23 4 CD2, CD3, CD5, CPSAA1, 21,31, 3.2,
» CPSAA3, CPSAAS5, CE1, 41,4.2,4.3
CE3, CCEC3, CCECA4.
Recursos digitales para la CCL1, STEM3, CD2, CD3,
creacion de proyectos de CD5, CPSAA1, CPSAA3, 3.1.3.2. 4.1
videoarte. 3,4 CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3, 42.43

CCECA4.
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CRITERIO EXCELENTE BUENO ADECUADO POCO INADECUADO
10-9 8-7 6-5 ADECUADO | 241

4-3
1.1. Analizar manifestaciones Muestra alto Muestra buen Muestra Apenas Desinterés en
artisticas de diferentes épocas interés en el grado de adecuado grado | muestra el analisis de
y culturas, contextualizandolas, | analisis de interés en el de interés en el interés en el manifestacion
describiendo sus aspectos manifestaciones | analisis de analisis de analisis de es artisticas
esenciales, valorando el artisticas. manifestacion manifestaciones | manifestacio
proceso de creaciény el es artisticas. artisticas. nes
resultado final, y evidenciando artisticas.
una actitud de apertura, interés
y respeto en su recepcion.
1.2 Valorar criticamente los Transmite alto Transmite Transmite Transmite No valora
habitos, los gustos y los grado de buen grado de | adecuado grado | leve grado criticamente
referentes artisticos de valoracién valoraciéon de valoracion de habitos,
diferentes épocas y culturas, critica de critica de critica de valoracioén gustos y
reflexionando sobre su habitos, gustos habitos, habitos, gustos critica de referentes
evolucion y sobre su relacién y referentes gustos y y referentes habitos, artisticos.
con los del presente. artisticos referentes artisticos gustos y

artisticos referentes

artisticos
2.1 Participar, con iniciativa, Participa Participa Participa Le cuesta No participa
confianza y creatividad, en la activamente en adecuadament | suficientemente | participaren | enla
exploracion de diferentes la exploracion eenla enla la exploracion de
técnicas grafico-plasticas, de técnicas. exploracion de | exploracion de exploracion técnicas.
empleando herramientas, técnicas. técnicas. de técnicas.
medios, soportes y lenguajes.
2.2 Elaborar producciones Elabora Elabora Elabora Le cuesta No elabora
grafico-plasticas de forma producciones producciones producciones elaborar producciones
creativa, determinando las grafico-plasticas | grafico- grafico-plasticas | produccione | grafico-
intenciones expresivas y de forma plasticas de de forma s grafico- plasticas
seleccionando con correccion correcta 'y forma suficiente plasticas
las herramientas, medios, coherente adecuada
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio
personal de recursos.
3.1 Participar, con iniciativa, Explora Explora Explora No muestra No tiene
confianza y creatividad, en la activamente adecuadament | suficientemente | suficiente interés en
exploracion de diferentes medios, técnicas | e medios y medios y interés a la explorar
medios, técnicas y formatos y formatos técnicas técnicas hora de medios y
audiovisuales, decodificando audiovisuales audiovisuales audiovisuales explorar técnicas
sus lenguajes, identificando las medios y audiovisuales
herramientas y distinguiendo técnicas
sus fines. audiovisuale

s
3.2 Realizar producciones Elabora Elabora Elabora No elabora No elabora
audiovisuales, individuales o producciones producciones producciones produccione | producciones
colaborativas, asumiendo audiovisuales audiovisuales | audiovisuales s audiovisuales.
diferentes funciones; con total adecuadas a con suficiente audiovisuale
incorporando el uso de las coherencia con sus coherencia con s
tecnologias digitales con una sus intenciones | intenciones sus intenciones | suficienteme
intencién expresiva; buscando expresivas y expresivas y expresivas y nte
un resultado final ajustado al seleccionando seleccionando | seleccionando coherentes a
proyecto preparado las herramientas | las las herramientas | sus
previamente; y seleccionando y | y medios mas herramientas y | y medios intenciones
empleando, con correccion y de | adecuados. medios adecuados. expresivas ni
forma creativa, las adecuados. selecciona
herramientas y medios los medios
disponibles mas adecuados. mas

adecuados.
4.1 Crear un producto artistico Participa y Participa y Participa y No participa No participa ni
individual o grupal, de forma colabora colabora colabora ni colabora colabora en la
colaborativa y abierta, activamente en adecuadament | suficientemente | suficienteme | creacion de un
disefiando las fases del la creacion de eenla en la creacion nte en la producto
proceso y seleccionando las un producto creacion de un | de un producto creacion de artistico
técnicas y herramientas mas artistico producto artistico un producto individual o
adecuadas para conseguir un individual o artistico individual o artistico grupal.
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académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su
valor aiadido y expresando la
opinion de forma razonada y
respetuosa.

oportunidades
de desarrollo
personal, social,
académico o
profesional del
ambito artistico.

las
oportunidades
de desarrollo
personal,
social,
académico o
profesional del
ambito
artistico.

las
oportunidades
de desarrollo
personal, social,
académico o
profesional del
ambito artistico.

oportunidade
s

de desarrollo
personal,
social,
académico o
profesional
del ambito
artistico

resultado adaptado a una grupal, individual o grupal, individual o
intencién y a un publico seleccionandoy | grupal, seleccionandoy | grupal,
determinados. ajustando las seleccionando | ajustando las

herramientas y y ajustando las | herramientas y

técnicas mas herramientas y | técnicas a la

adecuadas para | técnicas a la intencion y a un

una intencion y intencién y al publico

un publico publico. determinado.

determinado.
4.2 Exponer el resultado final Expone Expone Expone el Expone con No expone el
de la creacion de un producto notablemente el | adecuadament | resultado final dificultad el resultado final
artistico, individual o grupal, resultado final e el resultado de la creacion resultado de un producto
poniendo en comun y de la creacion final de la de un producto final de un artistico
valorando criticamente el de un producto creacion de un | artistico producto individual o
desarrollo de su elaboracioén, artistico producto individual o artistico grupal.
las dificultades encontradas, individual o artistico grupal. individual o
los progresos realizados y los grupal. individual o grupal
logros alcanzados. grupal.
4.3 Identificar oportunidades de | Identifica Identifica Identifica Apenas No identifica
desarrollo personal, social, ampliamente las | notablemente suficientemente identifica las | las

oportunidades
de desarrollo
personal
social,
académico o
profesional del
ambito
artistico.

8. METODOLOGIA.

8.1. ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDI-

ZAJE.

El proceso de aprendizaje, entendido dentro de este modelo metodoldgico, cumple los siguientes

requisitos:

e Parte del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos.

e Asegura la construccion de aprendizajes significativos a través de la movilizaciéon de sus
conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.

¢ Posibilita que los alumnos y las alumnas realicen aprendizajes significativos por si solos.

e Proporciona situaciones en

conocimientos.

las que

los alumnos y alumnas deben actualizar sus

e Proporciona situaciones de aprendizaje que tienen sentido para los alumnos y alumnas, con

el fin de que resulten motivadoras.

o En coherencia con lo expuesto, varios principios orientan nuestra practica educativa. Son los

siguientes:

e Metodologia activa. Supone atender a aspectos intimamente relacionados, referidos al clima
de participacion e integracion del alumnado en el proceso de aprendizaje:

e Integracion activa de los alumnos y alumnas en la dinamica general del aula y en la adquisicion

y configuracion de los aprendizajes.

e Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza/aprendizaje.
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e Motivacidon. Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades y
expectativas de los alumnos y alumnas. También sera importante arbitrar dinamicas que
fomenten el trabajo en grupo.

e Atencion a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa con los alumnos vy
alumnas asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de
aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

o Evaluacién del proceso educativo. La evaluacion se concibe de una forma holistica, es decir,
analiza todos los aspectos del proceso educativo y permite la retroalimentacién, la aportacién
de informaciones precisas que permiten reestructurar la actividad en su conjunto.

En la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, la labor principal del docente especialista es
encauzar, orientar, sugerir y facilitar la construccion del aprendizaje, proporcionando informacién, un ambiente
de tolerancia y experiencias que contribuyan a desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que
estimula y motiva al alumno para que construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresion.
La emocion del descubrimiento en el proceso de exploracién puede resultar de lo mas estimulante. El dibujo,
la pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta objetiva de cualquier motivacion artistica, la meta es
la formacion de un alumnado mas sensible y consciente, y el proceso que nos lleva a alcanzar ese obijetivo.

Los contenidos de la materia, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver
como algo rigido e inamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de otros que dan un
sentido completo a nuestro lenguaje y que es vinculable al aprendizaje de otras materias, desarrollando de
esta forma el trabajo interdisciplinar. Se recomienda, por lo tanto, una programacién de actividades por
proyectos (situaciones de aprendizaje) que engloben distintos criterios de los diferentes bloques, de esta
manera se realizara una aplicacién mas real, integradora y completa del curriculo.

Las situaciones de aprendizaje deben suponer una accion continua combinada con reflexién, asi como
una actitud abierta y colaborativa, con la intencidén de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica
artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la
materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo,
que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad
personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los
aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacién con las
preguntas que plantee cada situacién, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de
referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance
de las obras y de los procesos artisticos estudiados.

Por otro lado y partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacién, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes
programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacion,
comunicacion y expresion artistica, promoviendo un uso responsable y educativo. La utilizacion de las nuevas
tecnologias como metodologia nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet
asi como en las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas
para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion audiovisual.
Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos electronicos en el aula que
favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad actual.

Ambas materias contribuyen a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo comportamientos
favorables a la relacion, cooperacion, solidaridad, no discriminacion y participacion; ayudando a promover
practicas eficaces de planificacion, esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccion propia y
de los demas.

Hay que tener en cuenta también que la materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual esta dentro
del Proyecto Bilinglie, con un grupo de 3°ESO en el que la materia se imparte en inglés, siguiendo la
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metodologia de Aprendizaje Integrado de Contenido en Lenguas Extranjera (AICLE).

Respecto a la materia Proyectos de Artes Plasticas y Visuales, la base metodoldgica de la propia
materia requiere que el alumno trabaje en el aula de Plastica, tanto individualmente como en equipo, que
participe de su aprendizaje y del aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades en relacion
a compaferos de grupo, dado el caso; que practique la comunicacion técnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

8.2. MODELOS DE AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.

Este curso ya no hay restricciones que impidan utilizar el aula materia con normalidad, por tanto,
generalmente las clases se impartiran alli.

El aula consta de 6 mesas de un tamano que permite que 3 0 4 alumnos se sienten en ellas y, ademas,
dispone de otras 2 mesas aun mayores, que solo se utilizan cuando hay grupos de 25 alumnos o mas. Estas
mesas son idoneas para trabajar en parejas y pequefios grupos, pero también pueden juntarse 2 0 mas mesas
para un gran grupo. Incluso, para el trabajo individual, pueden colaborar y ayudarse mutuamente para lograr
mejores resultados.

Otros espacios que podran ser utilizados en el centro serian el aula de usos multiples, la biblioteca, el
aula de informatica o el patio para determinadas actividades.

.Materiales curriculares y recursos didacticos (incluyendo los digitales).
- Libros de texto:

En todos los cursos el material es elaborado por la profesora. Los alumnos pueden adquirir copias en
la conserjeria del centro o imprimirlo en casa, porque cada unidad didactica se les envia a través de la
plataforma “Educamos CLM” y de las aulas virtuales de “Google Classroom”.

> Materiales:-

Se considera importante para el adecuado desarrollo del area que los alumnos dispongan en el aula
de gran parte del material que va a ser utilizado para que puedan disponer en cada momento de una variada
gama de recursos expresivos.

Los materiales se presentan organizados considerando las dos grandes lineas a partir de las cuales
se estructura el area:

e Materiales para aprender a ver.

Son los destinados al desarrollo de actividades de observacion comentada en distintos contextos, a
través de la percepcion y el andlisis de aspectos plasticos y visuales de la realidad:

- Libros de consulta variados, revistas, imagenes...
- Objetos de uso cotidiano.
- Diapositivas y videos.
- Texturas.
- Formas geométricas y piezas industriales.
o Materiales para aprender a expresarse.
Son los destinados a la realizacion de experiencias de investigacion con formas e imagenes:
- Camaras de fotos.
- Soportes, pigmentos, aglutinantes y disolventes.
- Instrumentos de precision y expresivos.

- Materiales para experimentar con la luz.
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- Materiales de desecho.
- Materiales para la produccién seriada.
- Materiales para la realizacién de maquetas.
- Materiales moldeables.
» Recursos y material didactico
e Muestrarios.
e Utensilios de precision.
e Instrumentos para el trabajo en diferentes soportes.
e Pinturas.
» Instrumentos y equipamientos.
e Torculo.
e Medios Audiovisuales.
e Canon proyector.
e Pantalla de proyeccion.

e Ordenadores portatiles (no estan en el aula, pero, cuando sea necesario, se pueden
llevar alli para facilitar determinadas tareas).

8.3. ESPACIOS VIRTUALES DE COMUNICACION Y APRENDIZAJE.

El principal medio de comunicacion entre todos los miembros de la comunidad educativa sera la
plataforma “Educamos CLM”. También es posible la comunicacion a través del correo electronico con el dominio
del centro.

Respecto a los espacios virtuales de aprendizaje, a lo largo del primer trimestre se iran creando las
aulas virtuales para cada grupo, tanto de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual como de Proyectos de Artes
Plasticas y Visuales, en la plataforma “Google Classroom”, por ser muy intuitiva y, por tanto, mas facil de usar
por parte del alumnado.

8.4. TAREAS (SITUACIONES DE APRENDIZAJE).

Segun el articulo 2.f del Decreto 82/2022, las situaciones de aprendizaje son “situaciones y actividades
que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas, y que contribuyen a la adquisiciéon y desarrollo de las mismas. A continuacion, un
ejemplo de situaciéon de aprendizaje para la materia Proyectos de Artes Plasticas y Visuales de 1° ESO

RECICLAJE MEDIANTE EL LIBRO DE ARTISTA

CURSO/MATERIAS: TEMPORALIZACION:
6 — 8 sesiones para el libro mas unas 4 o 6 para la

instalacion artistica. Esta situacion comprende dos
proyectos de los programados para este curso.

1° ESO / Proyectos de Artes Plasticas y Visuales
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OBJETIVOS:
1. Trabajar las fases del proceso creativo.
2. Entender la posibilidad de dar una segunda vida a los objetos de forma creativa.

3. Crear un producto artistico que formara parte de un proyecto mayor en colaboracién con la materia de
Lengua Castellana.

4. Trabajar la autonomia y la iniciativa del alumnado.

PUNTO DE PARTIDA: PLANTEAMIENTO, DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE, RETO, PROBLEMA....:
Queremos realizar una instalacion artistica para la biblioteca del centro que esté conformada de libros de artista
realizados por el alumnado de 1° ESO, principalmente con libros de texto viejos que hay en el almacén. Antes
de todo esto, veremos lo que son los libros de artista y las opciones que tienen para trabajar sobre ello.

PRODUCTO FINAL: cada alumno realizara un libro de artista que, posteriormente, formara parte de una
instalacion artistica.

PRODUCTOS INTERMEDIOS: cuestionarios con preguntas guiadas para que reflexionen acerca de qué
quieren expresar con su trabajo, qué materiales van a necesitar, etc. Y bocetos donde dejen ver las ideas que
tienen para trabajar.

METODOLOGIA: En una primera sesion se introducira lo que es el libro de artista y veremos los tipos de libros
que hay, también veran ejemplos de libros que pueden utilizar en caso de que partan de un libro ya existente.
Veremos libros también creados exprofeso por si hay alumnos que quieran partir de cero.

En la segunda sesion, se le entregara a cada alumno un cuestionario para que se planteen la tematica, el tipo
de libro que quieren hacer, qué materiales van a necesitar... con preguntas mas o0 menos guiadas y con un
espacio para que empiecen a hacer bocetos o esquemas o0 una explicaciéon de como quieren que sea su libro.
En las sesiones siguientes, se trabajara en funcion del ritmo de los alumnos, habra quienes tengan todo muy

claro desde el principio o quien necesite de mas ayuda.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y
DESCRIPTORES

1. Comprender las fases del
proceso creativo en la elaboracion de
proyectos artisticos, tanto grupales
como individuales, analizando y po-
niendo en préactica diferentes propues-
tas y alternativas, para desarrollar la

1.1.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Entender el proceso de creacién artistica en
sus distintas fases y aplicarlo a la produc-
cion de proyectos personales y de grupo,
comprendiendo la necesidad de secuen-
ciar dichas fases y adaptarlas a la activi-
dad.

SABERES
BASICOS

Fases del proceso
creativo.

Planteamiento de
un proyecto artis-
tico: necesidades

- . i 1.2. Planear y desarrollar un método de trabajo | y objetivos.
creatividad y la actitud colaborativa. - L
con una finalidad concreta, mostrando ini- Estratedi i
3. Desarrollar la capacidad ciativa en la bisqueda de informacion y se- stra eglfs creei -
creativa, imaginativa y expresiva, a tra- leccionando la adecuada, junto con los di- V_a,s pa(rja a resc;lu—
vés de la experimentacién, usando los ferentes materiales, instrumentos y recur- cion T’e .pro de_
diferentes medios y técnicas del len- SOS necesarios para su realizacion. mas. e.cnltcas d'e
. e L o nsamien i-
guaje gréfico-plastico y audiovisual, . pensamiento )
, o 1.3. Elaborar, de formaresponsable, trabajosen |  vergente. Visual
para aplicarlas en proyectos artisticos : . S
equipo, demostrando una actitud de tole- |  thinking.

de cualquier tipo.

4. Expresar ideas, sentimien-
tos y emociones, por medio del disefio
y construccion, tanto de forma indivi-
dual como colectiva, de distintas pro-
puestas artisticas y culturales, de ca-
racter interdisciplinar, inspirdndose en
las caracteristicas del entorno, para

3.1.

ranciay flexibilidad con todos los compafie-
ros, valorando, ademas, el trabajo coope-
rativo como método eficaz para desarrollar-
los.

Experimentar con diferentes técnicas artis-
ticas y reconocer sus cualidades estéticas
y expresivas, usando, no solo materiales y

Técnicas y medios
grafico-plasticos.

Experimentacién
y aplicacion de
técnicas en pro-
yectos.
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desarrollar la autoestima, la empatia herramientas innovadoras, sino también |e Arte y naturaleza.
hacia necesidades sociales y estéticas materiales biodegradables, que respetenla| Reciclaje, ecolo-
cercanas y la pertenencia a una comu- normativa actual relativa al respeto y pre-| gia y sostenibili-
nidad. servacion del medio ambiente. dad.
5. Comprender la importancia | 3.2. Elaborar producciones y proyectos artisti- ¢ E| proyecto
de la coordinacion interdisciplinar en la cos, utilizando diferentes técnicas plasticas |  grtistico
creacién de un proyecto conjunto de y audiovisuales adaptadas a un objetivo interdisciplinar.
centro, colaborando activamente en su concreto.
planteamiento, desarrollo y exhibicion, : . .
. , 3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas
asi como aportando, de forma abierta, . .
ideas y planteamientos de resolucion, adecuaglqs, tenlgndq .en cuentg, al aplicar-
o ; los en distintos ejercicios creativos, sus va-
para obtener una vision global e inte- . -
T lores expresivos y estéticos.
gral de los aprendizajes, y ser cons-
cientes de su incidencia tanto en el en- | 4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de
torno mas cercano como en su desa- un espacio concreto y desarrollar en él una
rrollo personal. intervenciéon artistica que exprese sus
STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, guiendo las fases del proceso creativo.
CPSAA 3, CPSAA5, CC1, CE1, CE2,
CE3, CCEC3, CCEC4 4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el
desarrollo de un proyecto grupal, que mo-
difique o complemente el entorno mas cer-
cano, planteando respuestas razonadas y
acordes con el medio circundante.
5.1. Reconocer la importancia de la coordina-
cion interdisciplinar en la creaciéon de pro-
yectos de centro, participando en activida-
des propuestas por los distintos departa-
mentos, de forma flexible y activa, plan-
teando adem@s propuestas creativas.
5.2. Colaborar activamente en el
planteamiento, desarrollo y exhibicién de
proyectos de centro, evaluando no solo
las propuestas, propias y ajenas, con
propiedad y respeto, sino también su
idoneidad dentro del proceso creativo
PRODUCTO/S TAREAS Y AGRUPAM | TECNICA/S INSTRUMENTO/S
ACTIVIDADES IENTOS
FASE | | Cuestionario con la Realizacion de un Individual Papel, lapicero y
reflexiéon acerca del cuestionario con boligrafo.
trabajo que van a preguntas guiadas sobre
realizar y boceto con la | el tema, el tipo de libro...
idea del libro de artista | y que, ademas, incluya
que vayan a elaborar. un boceto o esquema.
FASE | Libro de artista Realizacion del libro a Individual Dependera Libros viejos,
Il partir de las ideas de lo que cartulinas, tijeras,
expresadas en el vayan a pegamento,
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cuestionario y en los realizar. acuarelas o
bocetos. témperas, lapices de
colores,
rotuladores...
FASE [ Boceto de instalacion Por grupos de 6-8 405
1l con varios libros de alumnos, piensan en grupos de 6
artista tras realizar en | cémo pueden utilizar sus | u 8 Lapiz y papel.
grupo un cuestionario | respectivos libros personas.
relacionado con formando algo mayor
aquello que vayan a con ellos, utilizando
necesitar. estanterias y espacios
de la biblioteca del
centro.
FASE | Instalacion artistica en | Se mantienen los grupos | 405 Depende de | Por determinar.
v la biblioteca. para preparar sus libros | grupos de 6 | como lo
en conjunto y que usd vayan a
realicen una pequefia personas. realizar.
instalacion para la
biblioteca.
EVALUACION
OBSERVACIONES:
NIVELES DE LOGRO:

8.5. ELEMENTOS TRANSVERSALES.

Tanto en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual como en Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se

llevaran a cabo colaboraciones con diversos proyectos de centro a través de las situaciones de aprendizaje.
Dichas colaboraciones se estan perfilando de momento.
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9. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA.

9.1. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA A NIVEL DE AULA.

La inclusion educativa da respuesta a los alumnos con necesidades educativas especiales,
temporales o permanentes, asociadas a su historia educativa y escolar, o debidas a condiciones personales
de sobre dotacion y discapacidad psiquica, psiquica, motora o sensorial.

Las necesidades educativas especiales son de distinta naturaleza, algunas se manifiestan de forma
temporal o transitoria, mientras que otras son permanentes. Por otra parte, su origen puede atribuirse a
diversas causas:

1. Las asociadas a condiciones escolares, familiares, socioculturales, econémicas, etc., de orden
eminentemente social.

2. Las que estan vinculadas a problemas y retrasos en el desarrollo y en el aprendizaje.

La atencion a las necesidades educativas especiales se debera abonar, entendiendo la diversidad en
sentido amplio y considerando el centro escolar como el integrador de ella.

Este tratamiento integrador de la heterogeneidad implica:

a) Aceptar que el desarrollo de las distintas capacidades se realizara teniendo en cuenta las
caracteristicas personales y socioculturales.

b) Admitir los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas para ofrecer una atencién
acorde a esas necesidades.

c) Aceptar la diversidad para favorecerla y utilizarla como riqueza colectiva.

Asi, hay que saber en qué momento del proceso de aprendizaje se encuentra el alumno o alumna
para proporcionarle los conocimientos e instrumentos necesarios que le faciliten la resolucién de los problemas
que se le planteen.

La evaluacion de los alumnos con problemas graves de audicion, vision o motricidad se regira, con
caracter general, teniendo como referencia los objetivos y criterios de evaluacion fijados para ellos en las
adaptaciones curriculares correspondientes.

Cuando se detecten necesidades especiales en algunos alumnos intentaremos que lleguen a
conseguir las capacidades minimas para lo que se dara una explicacién mas detallada, posterior a la exposicion
general para el resto de los alumnos, adaptandonos a las carencias y necesidades de estos alumnos, bien
trabajando el ejercicio a otro nivel de exigencia o con ejercicios individualizados de menos dificultad, pero
siempre dentro de los minimos que se han pensado para cada curso.

Se les dedicara una atencion mas individualizada en la realizacion de los ejercicios y en la asimilacion
de todo el proceso de aprendizaje.

En la realizacion de trabajos en grupo se les integrara con otros alumnos que les puedan ayudar a
reforzar y conseguir los objetivos.

Las caracteristicas de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual como las de Taller de
Arte y Expresion hacen que en ambos casos las tareas de clase puedan adaptarse a los diferentes niveles y
ritmos que presenta el alumnado.

9.2. MEDIDAS INDIVIDUALIZADAS DE INCLUSION EDUCATIVA.
Segun el articulo 8 del Decreto 85/2018.

1. Son medidas individualizadas de inclusion educativa aquellas actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los
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procesos de ensefanza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de
aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo.

2. Estas medidas se disenaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen
con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Equipo de Orientacion y Apoyo o el Departamento de
Orientacion, en el Plan de Trabajo y cuando proceda, en la evaluacién psicopedagdgica.

3. La adopcién de medidas individualizadas de inclusiéon no supone la modificaciéon de elementos
prescriptivos del curriculo siendo responsabilidad del equipo docente y profesionales que intervienen con el
alumnado, el seguimiento y reajuste de las actuaciones puestas en marcha.

4. Se podran aplicar las siguientes medidas individualizadas de inclusion educativa:

a) Las adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provisiéon de recursos especiales,
materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprensién y/o movilidad.

b) Las adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de
los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion ajustados a las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de
accesibilidad universal.

c) Las adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliacion o los programas de enriquecimiento
curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.

d) Los programas especificos de intervencion desarrollados por parte de los distintos profesionales que
trabajan con el alumnado en diferentes areas o habilidades, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer
el desarrollo de capacidades.

e) La escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para alumnado que se incorpora
de forma tardia al sistema educativo espanol y que asi lo precise.

f) Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado derivadas de sus
caracteristicas individuales y que en ocasiones puede requerir la coordinacion de actuaciones con otras
administraciones tales como sanidad, bienestar social o justicia.

g) Cuantas otras propicien la calidad de la educacion para todo el alumnado y el acceso, permanencia,
promocién vy titulacién en el sistema educativo en igualdad de oportunidades y hayan sido aprobadas por la
administracion educativa.

Teniendo en cuenta todo lo indicado en el decreto, se realizara un plan especifico para alumnado
repetidor que, basicamente, consistira en variar algunos de los trabajos del curso pasado, de forma que, si en
ese momento los presentaron y estaban bien, pedir este curso que hagan un trabajo diferente al resto de sus
companferos y les resulte asi mas interesante el trabajo en clase.

El alumnado de 3° ESO con la materia pendiente de cursos anteriores, podra recuperar aprobando la
materia este curso, puesto que es una ampliacién de los contenidos que habian trabajado en 1°y 2°.

El alumnado que suspenda una evaluacion realizara un programa de refuerzo en el que se le
especificaran las tareas que debe realizar o terminar para poder recuperar.

9.3. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS DE INCLUSION EDUCATIVA.

Las medidas extraordinarias de inclusion educativa, segun el articulo 9 del Decreto 85/2018, “requiere
de una evaluacion psicopedagodgica previa, de un dictamen de escolarizacion y del conocimiento de las
caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del
alumnado” y “requieren un seguimiento continuo por parte del equipo docente, coordinado por el tutor o tutora
del grupo con el asesoramiento del o de la responsable en orientacion educativa y el resto de profesionales
educativos que trabajan con el alumnado y se reflejaran en un Plan de Trabajo”.

Este Plan de Trabajo, segun el articulo 24 del mismo decreto, “refleja la concrecién de las medidas
individualizadas y extraordinarias de inclusién educativa adoptadas con el alumnado”, y su “proceso de
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elaboracién, evaluacion y seguimiento trimestral de este documento es responsabilidad de los y las
profesionales del centro que trabajan con el alumno o alumna con el asesoramiento [...] del Departamento de
Orientacion en Educacion Secundaria. Este proceso sera coordinado por el tutor o tutora del grupo y planificado
por el o la responsable de la Jefatura de Estudios.” Incluira: “

a) Aspectos relevantes del alumnado, potencialidades y barreras para el aprendizaje detectadas.
b) Las medidas de inclusién educativa previstas.

c) Losy las profesionales del centro implicados.

d) Las actuaciones a desarrollar con las familias y tutores y tutoras legales.

e) La coordinacién con servicios externos al centro, si procede.

f) El seguimiento y valoracion de las medidas de inclusién adoptadas y los progresos alcanzados
por el alumnado.”

Su evaluacion “se reflejara en un informe de valoracion final. El profesorado que ejerza la tutoria
entregara una copia del mismo a las familias e incluira el original en el expediente del alumnado junto con el
Plan de Trabajo.”

Por otro lado, hay que tener en cuenta que las materias Proyectos de Artes Plasticas y Visuales y
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tienen unas caracteristicas que hacen que, en general, las tareas
puedan adaptarse al nivel de cada alumno y que, en muchos casos, no sea necesario tomar medidas
extraordinarias mas alla de prestar mas atencién a esos alumnos en concreto y de dejar que trabajen
ajustandose a sus niveles y ritmos.
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10. EVALUACION.

10.1. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE.

Segun la Resolucion de 22/06/2022, en la instruccion “Tercera. Programaciones didacticas”, ¢) iii. “los
procedimientos e instrumentos de evaluacion han de ser variados [y] apropiados para extraer informacion
sobre ciertos criterios de evaluacion de modo que se pueda motivar el grado de adquisicién de las
competencias especificas.” Asi, para evaluar al alumnado en la materia Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual, Proyectos de Artes Plasticas y Visuales y Expresion Artistica y comprobar si alcanzan los
estandares establecidos en el curriculo (a través de los criterios de evaluacién), se establecen los siguientes
procedimientos:

- Principalmente, producciones plasticas, individuales y colectivas.

- Con caracter mas excepcional, examenes u otro tipo de pruebas escritas, si es necesario, para
fijar contenidos de caracter mas tedrico.

- Observacion directa en el aula.

Los diversos proyectos que se llevan a cabo, principalmente en el aula, sirven para evaluar los
criterios en cada materia. Estos criterios, tienen un caracter muy abierto, por tanto, un solo criterio puede estar
presente en la evaluacion de varios proyectos diferentes. Los proyectos estan planteados para poder adaptarse
a la diversidad del alumnado.

10.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE.

Se llevara a cabo un breve procedimiento de evaluacion inicial al comienzo de cada proyecto, para
detectar los conocimientos previos y consistira en un sondeo entre el alumnado; evaluacion continua (constante
y diaria, a través de la observacién directa del proceso de aprendizaje de los alumnos), formativa (donde se
evalua el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante debates, entrevistas y, oportunamente, cuestionarios)
e integradora, atendiendo a los distintos aspectos de la personalidad: cognitivo, afectivo y psicomotor.

Se llevara un control a lo largo de cada trimestre de los trabajos que los alumnos realizan pidiendo
los cuadernos de dibujo cada vez que sea necesario, pero siempre se fijara con antelacion a cada evaluacion
una fecha de entrega de trabajos para su correccion final. Si un alumno no los ha entregado en esa fecha podra
ser calificado negativamente.

Los alumnos realizaran los trabajos en clase, para que puedan ser supervisados. Podran terminar en
casa si en clase no les ha dado tiempo o si han faltado y no han podido realizarlos. Si la profesora advierte que
un alumno no trabaja en clase y luego llega al final de la evaluacion con todos los trabajos terminados, sin su
supervision en el aula, puede calificar los trabajos negativamente, por considerar que no han sido realizados
por el alumno.

La asistencia a clase con regularidad y la implicacién en cada proyecto que se plantee en el aula, ya
sea individual, por parejas o en grupo, seria suficiente para que un alumno califique positivamente.

En caso de que se realice algiin examen escrito, si un alumno falta a clase ese dia, este debe reali-
zarlo el primer dia en que se incorpore a clase, presentando un justificante. Si un alumno esta copiando en un
examen, la calificacién de los criterios que se evallen en ese examen sera de 0. Si la profesora se percata
durante la correccidon de exadmenes que dos alumnos han podido copiar uno de otro y lo demuestra, la puntua-
cion de las preguntas en las que hayan copiado sera 0.
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10.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE RECUPERACION.

10.3.1. Recuperacién de evaluacion suspensa.

Los alumnos que necesiten recuperar la primera evaluaciéon lo haran mediante la entrega de
actividades, en una fecha determinada con antelacioén, después de las vacaciones de Navidad. Sucedera lo
mismo con los alumnos que tengan que recuperar la segunda evaluacion, la fecha sera después de las
vacaciones de Semana Santa. Los alumnos que tengan calificacién negativa en la tercera evaluacion podran
recuperar antes de la evaluacion final presentando los trabajos que no hayan realizado en su momento. La
calificacion maxima en una recuperacién nunca sera mayor de un 5.

10.3.2. Recuperacién de materias pendientes de cursos anteriores.

Los alumnos con la materia pendiente de 1° ESO tendran que llevar a cabo los proyectos que no
terminaran cuando cursaban la materia, para poder recuperar, adaptandolos a las condiciones del momento,
puesto que no podran realizar proyectos grupales. Los alumnos de 3° ESO que tengan pendiente la materia
de 2° ESO, podran recuperarla calificando positivamente en 3° ESO, puesto que en este curso lo que se ve es
una ampliacion de los contenidos de 2°. A Los alumnos de 4° con la materia pendiente de 3° ESO, tendran que
terminar en su bloc de dibujo los proyectos que no terminaran durante el curso, que es el motivo por el que
suelen suspender.

Los alumnos que cursaron la materia en inglés y calificaron negativamente, tendran que recuperar la
materia también en inglés.

10.4. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE.

La evaluacion es un componente mas del proceso educativo que tiene como finalidad su mejora,
mediante un proceso ordenado y sistematico de recogida y analisis de la informacién sobre la realidad, que
permite la posterior toma de decisiones. Ademas del juicio sobre el rendimiento del alumnado que estamos
obligados a realizar, debemos atender a la evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje y de
nuestra practica docente.

La puesta en marcha de cualquier proceso de evaluacion exige definir claramente el objeto de la
evaluacion. Es imprescindible definir los ambitos y las dimensiones, para seleccionar posteriormente los
indicadores mas relevantes, para facilitar el proceso de evaluaciéon y mejorarlo.

10.4.1. Aspectos a evaluar por el Departamento.

a) En relacion con la Programacion Didactica. SI NO AVECES

Ha sido elaborada por el Departamento e integra las aportaciones de cada uno
de los profesores.

Contempla los objetivos generales de etapa, materia, las competencias
basicas, los contenidos, estandares de aprendizaje, instrumentos de
evaluacion y los criterios de calificacion.

Secuencia y temporaliza los contenidos a lo largo de la etapa y curso.
Define los criterios metodoldgicos.

Contempla medidas ordinarias y extraordinarias de atencion a la diversidad.
Define los instrumentos de evaluacion y los criterios de calificacion.

Elabora documentos de evaluacion que resultan adecuados a los contenidos,
alumnado, espacios y tiempos.

Contempla la realizacién de actividades complementarias y extraescolares
La programacion es coherente con el PEC Y PGA.

Observaciones, reflexiones y propuestas de mejora:

b) En relacién con el funcionamiento del Departamento
Valora con una puntuacion de 1 a 5, donde 1 es la valoracién minimay 5 es 1 2 3 4 5
la valoracién maxima.
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El nivel de cumplimiento de las actividades complementarias y
extraescolares recogidas en la Programacién Didactica.

La eficacia en la coordinacion didactica, asistencia, participaciéon y
colaboracién de sus componentes

La fidelidad a la hora de recoger los contenidos y los acuerdos
adoptados en las reuniones en las actas.

El nivel de cumplimiento de los acuerdos adoptados en las reuniones de
Departamento.

El nivel de cumplimiento del calendario de reuniones previstas.

El nivel de satisfaccién con el clima de relacion existente entre los
miembros del Departamento.

Si NO AVECES

Los miembros del Departamento participan en la toma de decisiones sobre la
adquisicion de los materiales y recursos didacticos.

Los materiales y recursos didacticos del alumnado (libros de texto y carpetas de
actividades) son adecuados para el desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje y son elegidos por consenso de la mayoria de los miembros.

Se conoce la relacion de materiales existentes en el Departamento (Inventario).
Se gasta correctamente el presupuesto disponible, adquiriendo materiales
didacticos con criterios econdmicos, funcionales y pedagogicos.

Observaciones, reflexiones o propuestas de mejora:

10.4.2. Aspectos a evaluar por el profesor/a.

Valora con una puntuaciéon de 1 a 5, donde 1 es la valoracién
minima y 5 es la valoracion maxima.

a) Analisis y reflexion de los resultados escolares en cada una
de las materias.

¢ El numero de alumnos que han alcanzado las competencias y
objetivos se considera satisfactorio?

¢ Los refuerzos han ayudado a los/as alumnos/as a mejorar sus
aprendizajes?

¢ Las actividades de ampliacién han significado una mejora en el
proceso de aprendizaje?

¢Las unidades integran correctamente las competencias basicas?
¢ Padres y alumnado estan, en general, de acuerdo con los
resultados obtenidos?

b) Adecuacion de los materiales y recursos didacticos. 1 2 3 4 5
¢ Los materiales y recursos didacticos del alumno (libros de texto,

en papel, digital, actividades,...) son adecuados para el desarrollo

del proceso de ensefianza y aprendizaje?

¢, Se adaptan actividades de refuerzo y ampliacion para atender a la

diversidad del alumnado?

¢, Se utilizan materiales de elaboracién propia?

¢, Se sigue la secuencia de contenidos y actividades de un texto

escolar?

¢ Los recursos del aula son suficientes para la practica docente?

¢ Los recursos del centro son suficientes para la practica docente?

¢ Los recursos del entorno son suficientes para la practica docente?

c) Distribucion de espacios y tiempos. 1 2 3 4 5
¢ Existe una disposicion flexible de las mesas?

¢ Adopto distintos agrupamientos (individual y en grupo) en funcion

de la tarea a realizar, controlando siempre que el clima de trabajo

sea el adecuado?

¢ La ubicacion de los recursos es la idonea?
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¢ La organizacion espacial y temporal favorece la autonomia del
alumnado?

¢ Es suficiente el tiempo asignado por clase? ¢ El tiempo de la
sesion se distribuye incluyendo la correccién de actividades, la
explicacion de los contenidos y la propuesta de actividades?

¢ Distribuyo el tiempo de forma flexible y adecuadamente: (breve
tiempo de exposicién y el resto del mismo para las actividades que
los alumnos realizan en la clase)?

d) Métodos didacticos y pedagoégicos utilizados. 1 2 3 4 5
¢ Utilizo diferentes estrategias para la motivacion?

¢, Planteo situaciones introductorias previas al tema que se va a
tratar?

¢, Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos
previos de mis alumnos?

¢ Estructuro y organizo los contenidos dando una visién general de
cada tema (indices, mapas conceptuales, esquemas, etc.)?

¢ Planteo actividades variadas, que aseguran la adquisicion de los
objetivos didacticos previstos y las habilidades y técnicas
instrumentales basicas?

¢ Las actividades favorecen el desarrollo de distintos estilos de
aprendizaje, y la creatividad?

¢ Las actividades disefiadas toman en consideracion los intereses
de los alumnos y resultan motivadoras?

¢ Se atiende a la diversidad dentro del grupo? ¢Se orienta
individualmente el trabajo de los alumnos?

¢ El trabajo del aula se armoniza con el trabajo de casa?

¢ Realizo un aprovechamiento de los recursos del Centro y de las
oportunidades del entorno?

e) Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables. 1 2 3 4 5
¢ Los estandares estan clasificados en basicos, intermedios y
avanzados?

¢ Estan relacionados los estandares de evaluacién con los
instrumentos de evaluacion?

¢Los alumnos y las familias conocen los estandares de evaluacion y
la relacién con la calificacién?

¢, Son adecuados para la adquisicién de las competencias?

f) Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados. 1 2 3 4 5
¢ Deteccién y evaluacion de los conocimientos previos (Evaluacién
inicial)?

¢ La evaluacion ha servido para ajustar la ayuda pedagdgica a las
necesidades de los/as alumnos/as?

¢ Los instrumentos de evaluacion han sido variados y adaptados a
la metodologia?

¢,Se ha evaluado tanto el proceso de aprendizaje como el de
ensefianza?

¢ El procedimiento de correccion facilita la identificacion inmediata
de los errores?

¢,Se han facilitado los medios necesarios para la recuperacion

¢, Se utilizan instrumentos variados de evaluacion, incluidos de
autoevaluacion y coevaluacion con los alumnos?

¢ La evaluacion es continua? ¢ Los resultados de los instrumentos
de evaluacion confirman las conclusiones de la evaluacion
continua?

¢,Conocen el alumnado y sus familias los criterios de evaluacion y
de calificacion?

¢, Se analizan los resultados de las pruebas de evaluacion
estandarizadas obtenidos con el alumno o grupo de alumnos?

¢ Las sesiones de evaluacion son suficientes y eficaces?
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10.4.3. Aspectos a evaluar por el alumnado.

l. ¢ Como trabajamos en clase de ? Si NO A veces
Entiendo al profesor cuando explica.

Las explicaciones me parecen interesantes.

Pregunto lo que no entiendo.

Il. ¢ Cémo son las actividades? Si NO A veces
Las preguntas se corresponden con las explicaciones.

Las preguntas estan claras.

Las actividades se corrigen en clase.

Me mandan demasiadas actividades.

lll {Cémo es la evaluacion? SI NO A veces
Las preguntas de los controles estan claras.

Lo que me preguntan lo hemos dado en clase.

Tengo tiempo suficiente para contestar las preguntas.

Hago demasiados controles.

Los controles me sirven para comprobar lo aprendido.

Se valora mi comportamiento en clase.

Pienso que se tiene en cuenta mi trabajo diario en clase.

Creo que, en general, la valoracién de mi trabajo es justa.

IV. ¢, Como es el ambiente de mi clase? SI NO A veces
En mi clase hay un buen ambiente para aprender.

Me llevo bien con mis companeros y comparieras.

En mi clase me siento rechazado.

El trato entre nosotros es respetuoso.

Me siento respetado por el profesor.

En general, me encuentro a gusto en clase.

V. ¢ Cémo trabaja el profesor? Si NO A veces
El profesor te informa de los objetivos y contenidos que se van a
impartir

El profesor te informa de los criterios de evaluacion y calificacion
El profesor revisa las tareas encomendadas al alumnado de
manera periédica y sistematica

El alumno/a participa en las actividades que se realizan en el
aula, aportando sus opiniones, formulando preguntas, etc.

El alumno/a realiza estrategias para aprender a resolver
problemas

El alumno/a realiza actividades de recuperacion y refuerzo o de
enriquecimiento y ampliacién

Se utilizan las T.1.C (Aula Althia,...) en los procesos habituales de
aprendizaje

Lo que mas me gusta de la asignatura es:

Porque:
Lo que menos me gusta de la asignatura es:
Porque:
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11. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

11.1. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

Las actividades complementarias son las de realizacién obligatoria y se desarrollan en el horario lectivo
del centro (aunque pueden realizarse fuera del centro): por tanto, deben ser gratuitas y evaluables (como
actividad o respecto a los alumnos).

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

RESPONSABLES | FECHA , TS & [cosTE
ACTIVIDAD DE SU ] PREVISTADE |JUSTIFICACION |OBJETIVOS COMPETENCIAS LA ECONOMICO
REALIZACION REALIZACION REALIZACION POR ALUMNO
Sé%:nézrzz'?/n La realli;acién Competenciag
C . . |de actividades |Fomentarla |socialesy civi- |Los alumnos
participacion Final dela 1 P ; . L
en jomnadas de Eva Rus _lyio de Ia 22 mas ludicas al |convivencia |cas. o participaran
. : Martinez Garcia i final de una entre alumnos |Conciencia y en aquellas
convivencia u . evaluacion o ot h h .
Juan Francisco - evaluacién en |y profesores [expresiones actividades Sin coste
otras . en cualquier
- Pérez Montero las que enun culturales. en las que se
actividades momento del . . : ;
que se puedan curso colaboran a’m.blente mas [Aprender a haya_n inscrito
llevar a cabo alumnado y ludico aprender. previamente.
profesorado
en el centro.
Participacion | Eva Rus Alo largo de |Larealizacion |Fomentarla | Competencias |Dependeran | Sin coste.
en otras Martinez todo el curso | de actividades | convivencia, |socialesy del tipo de
actividades Garcia mas ludicas inculcar la civicas. actividad.
organizadas | Juan Francisco también capacidad de | Concienciay
por el centro y | Pérez Montero necesarias superaciony | expresiones
concursos para la el gusto por | culturales.
dentro y fuera formacion de el trabajo Aprender a
del centro. los alumnos. bien hecho. aprender.
Visita guiada | Eva Rus Por Conocimiento | Fomentarla | Concienciay Los alumnos | Sin coste.
para conocer | Martinez determinar, de las convivencia y | expresiones deben acudir
los muralesy | Garcia enla2®ola |expresiones favorecer el | culturales. al centroy
grafitis de El 3?2 evaluacion | culturales y conocimiento | Competencias | seguir las
Provencio artisticas que | del entorno sociales y indicaciones
se dan en el cultural del civicas. para realizar
entorno. centro. la ruta.
Visita al Eva Rus Por Conocimiento | Fomentarla | Concienciay Los alumnos | Sin coste.
Museo del Martinez determinar, de las convivencia y | expresiones deben acudir
Cémic de EI | Garcia enla2®ola |expresiones favorecer el | culturales. al centroy
Provencio 3?2 evaluacion | culturales y conocimiento | Competencias | seguir las
artisticas que | del entorno sociales y indicaciones
se dan en el cultural del civicas. para realizar
entorno. centro. la actividad.
Salidas a Eva Rus En cualquier | Conocimiento |Fomentarla |Concienciay Los alumnos | Sin coste.
hacer Martinez momento a lo | de las convivencia y | expresiones deben acudir
fotografias o | Garcia largo de todo | expresiones favorecer el | culturales. al centroy
videos por las el curso. culturales y conocimiento | Competencias | seguir las
inmediaciones artisticas que | del entorno sociales y indicaciones
del instituto o se dan en el cultural del civicas. para realizar
por El entorno. centro. la actividad.
Provencio
durante la
hora en la que
se imparta
clase.
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11.2. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.

Las actividades extraescolares son de realizacidon optativa y se pueden desarrollar fuera del horario
escolar (implican autorizaciéon de los padres, por ejemplo). Conviene, en este caso, indicar porcentajes de
asistencia a estas actividades. En nuestro caso, las actividades extraescolares que necesitan de un
desplazamiento se realizarian aprovechando otra actividad de otro departamento para abaratar costes.

Este curso no se proponen actividades extracurriculares, pero si que puede darse la posibilidad de
colaborar con las actividades que se propongan desde otros departamentos.
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